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Anotacija

Darbs ar dazadiem attéliem ir grafikas dizainera ikdiena. Svarigi ir bt tehniski izglitotiem, lai
projekta rezultats atbilstu iecerétajam. Zinat rastra un vektoru att€lu 1pasibas, macéet tas pielietot
atbilstosi situacijai, ir kvalitativa darba biitisks priekSnosacijums. Veidojot komunikacijas
materialus, arvien vairak tiek iesaistiti ne tikai grafikas dizaina profesionali, bet ar1 citu profesiju
parstavji, kuru darba pienakumos ietilpst marketinga un reklamas materialu izveide un kontrole,
komunikacija ar dizaineriem un materiala razotajiem vai izvietotajiem digitala vide.

Macibu lidzeklis paredzets ikvienam interesentam, kuram ir pamatiemanas darba ar datoru, ka
ar tiem, kas v€las iegiit izpratni par rastra un vektoru att€lu lietoSanu.

Sis materials noderés tehnikuma audzekniem, kas apgiist makslas un dizaina specialitates, gatavo
grafikas dizaina darbus. Lai veiksmigi stradatu ar So materialu, nepiecieSamas labas
datorprasmes, dators, uz kura instalétas grafikas programmas, ka arT interneta pieslégums, lai
var€tu stradat ar materiala pievienotajam saitem.

Loti ieteicamas arT anglu valodas zinasanas vismaz neliela apjoma, jo daudz informacijas ir
jauztver un japielieto anglu valoda. Sobrid informacija loti strauji mainas. Tadél, sekojot lidzi
jaunakajam, aktualakajam tendencém un iesp&jam, darba panémieniem, nakas lasit un izmantot
materialus anglu valoda.

Saja materiala 36 h apjoma, 6 témas un 12 apak§témas strukturéti ir aprakstita informacija, kas
izmantojama, lai iegiitu zinaSanas darbam ar rastra un vektoru attéliem. levietoti 9 attéli un 9
tabulas, kas numurgtas secigi.

Izmantota metodika — informacijas tehnologiju izmantos$ana, individuals patstavigais darbs,
jautaSana un atbildeSana, informacijas atraSana timekli(grafikas dizaina industrijas profesionalas
majaslapas) vizualiz&ts stastijums, parrunasana, diskusijas.

Katra t€ma ir apgiistama 6 macibu stundas, no kuram 4 paredz€tas informacijas lasisanai,
skatiSanai, izp€tei un analiz€Sanai, bet 2 planotas praktiska uzdevuma veiksanai, lai pielietotu un
izméginatu ieglitas zinasanas. Uzdevumi vert€jami summativi, atbilstosi Ogres tehnikuma
apstiprinatajiem vertéSanas noteikumiem. Katras témas nosléguma pievienoti paskontroles
jautajumi, lai nostiprinatu iegiitas iemanas un izpratnes, ka ar1 uzdevums.

Macibu lidzeklis balstits uz klasiskam izpratném, personigo pieredzi un resursiem (gramatas,
timeklis) darba ar att€lu apstrades iesp&jam, ka ar1 uz aktualu internacionalu dizaina specialistu

un dizaina blogeru redz&jumu, secinajumiem un ieteikumiem.

Katrai apaks§t€mai atlasitas un pievienotas saites, kas satur izverstu skaidrojos$u materialu par
apgustamo temu.

Izskatot un parlasot noradito informaciju, ka ari precizi pa punktiem izpildot ieteiktos
uzdevumus, darbs ar rastra un vektoru attéliem izdosies kvalitativi.

Macibu rezultats veért€jams atbilstosi Ogres tehnikuma apstiprinatajiem vertéSanas noteikumiem.

Lai produktivs un aizraujosi veiksmigs darbs, stradajot ar rastra un vektoru atteliem!
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1.Rastra attéla uzbiuve.

Témas apjoms 6 macibu stundas

Merkis Uzzinat par rastra att€la butibu un uzbiivi.

Uzdevumi Iepazities ar rastra attéla uzbuvi

Sasniedzamais Audzeknis spgj atpazit rastra att€lu.

rezultats

Zinasanas Zina rastra attéla uzbtvi.

Prasmes Spgj atlasit un izveleties projektam atbilstoSus rastra att€lus.
Apakstémas

1.,2.,3.,4. macibu stunda

1. Rastrs un att€la veidoSana, izmantojot rastra punktu(pikseli).
Rastrs ir digitala att€la veids, kas sastav no pikselu rezga, kur katrs pikselis satur
noteiktu krasas vai pelektonu veértibu. Rastru izmanto, lai att€lotu dazadus vizualos
elementus, pieméram, fotografijas, zZim&jumus un grafikas dizainus, kur precizitate
krasu un detalizacijas limen ir Joti svariga.

1.attels. Rastra attéla piemérs. Kopskats un pikselu rezgis pietuvinajuma. Autores foto.

Rastra atteli ir loti noderigi gadijumos, kad nepiecieSama detaliz&ta un preciza krasu
attelosana, bet tie nav piemeéroti meérogosanai, ja nepiecieSams bitiski palielinat att€lu.

Rastru piemeri:

Fotografijas: Fotografijas, kas uznemtas ar kameru vai talruni, parasti ir rastra formata.
Interneta attéli: Liclaka dala att€lu, kas tiek izmantoti ttmekla lapas, ir rastra formata
(pieméram, JPEG vai PNG).
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Lasama informacija.
Timekla enciklopédija “Britannica” par rastra att€lu -
https://www.britannica.com/technology/raster-graphics

Rastra attéla ieguves veidi.

Visbiezak rastra attels tiek iegiits izmantojot kadu no digitalajam foto iericem(kamera,
viedtalrunis, digitala plansete...). V&l izplatita ir analoga attéla ieskenéSana(digitala
nolasiSana), izmantojot skeneri vai kadu no viediericu skeng&Sanas aplikacijam.

Daudz tiek izmantota att€lu iegiiSana dazados timekla resursos, kas piedava attelu
iegadaties par samaksu vai arT par brivu. Vienmer ir jaiepazistas ar informaciju, kas
jaievero lietojot timekli nopirktus vai par brivu lejupladétus rastra att€lus.

Loti aktuala ir kluvusi digitalu attelu iegliSana, izmantojot kadu no Al resursiem.

Seit ir min&tas daZas no Al aplikacijam attélu generéanai:
1. DALL-E 2 (OpenAl). https://openai.com/index/dall-e-2/

Apraksts: Loti populara Al platforma, kas gener€ attélus no tekstualiem aprakstiem. Ta
izmanto dizainera raditu vardisku aprakstu, lai raditu vizualus att&lus.

Iespéjas: Gener€ detalizétus un makslinieciski stilizetus att€lus, pielagojot tos
tekstualajiem noradijumiem.

2. MidJourney. https://www.midjourney.com/home

Apraksts: Attélu generésanas riks, kas izmanto Al, lai raditu makslas darbus,
pamatojoties uz lietotaja aprakstiem. Loti populara starp maksliniekiem un dizaineriem,
jo ta biezi gener€ unikalus, stiliz€tus un augstas kvalitates vizualus darbus.

Iesp&jas: Nodrosina plasu stilu izvéli, no abstraktiem makslas darbiem lidz
fotorealistiskiem atteliem.

3. Stable Diffusion. https://stablediffusionweb.com/

Apraksts: Atverta koda Al platforma, kas specializ&jas attélu generésana. Ta spgj radit
augstas izskirtsp&jas att€lus un lauj veikt padzilinatu kontroli par gener&sanas procesu.
Iesp€jas: Efektiva, Tpasi genergjot sarezgitus un augstas izskirtsp&jas attélus.

4. Runway ML. https://runwayml.com/

Apraksts: Riks, kas piedava plasu Al modelu klastu, tostarp attélu un video
genereSanai. Tas piedava lietotajam draudzigu saskarni, kas neprasa programmésanas
prasmes.

Iesp€jas: Izmanto dazadus Al modelus gan att€lu generéSanai, gan apstradei. Runway
ML biezi izmanto filmu veidotaji un makslinieki digitalu mediju radiSanai.

5. Artbreeder. https://www.artbreeder.com/
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Apraksts: Attelu generésanas riks, kas lauj lietotajiem manipulét ar genétiski lidzigiem
"vecakiem" att€liem, apvienojot to elementus un mainot parametrus, piemé&ram, stilu,
krasu vai formu.

Iesp€jas: Lauj lietotajiem generét unikalus portretus, ainavas un citas vizualas
kompozicijas.

6. Deep Dream Generator. https://deepdreamgenerator.com/

Apraksts: Riks, kas izmanto tehnologiju, lai raditu sirrealus un stilizétus att€lus,
apvienojot esosos att€lus ar maksligiem efektiem.

Iespéjas: Iegiist "sapnainu" makslas stilu, radot attelus, kas biezi vien izskatas ka
psihodgliski vai izkroploti makslas darbi.

7. GANPaint Studio. https://ganpaint-demo.vizhub.ai/

Apraksts: Al lietotne, kas izmanto Generative Adversarial Networks (GAN), lai raditu
un modific€tu att€lus. Lietotaji var manipulét ar objektu pasibam, pieméram, pievienot
vai nonemt detalas, piem&ram, kokus, €kas vai debesu elementus.

Iespéjas: Lauj interaktivi mainit att€la sastavdalas, radot pielagotus un realistiskus
attelus.

8. DeepArt. https://deepai.org/art

Apraksts: Al makslas generatora riks, parvérs fotografijas makslas darbos. Tas var
pielietot dazadus stilus no slaveniem makslas darbiem vai makslas kustibam.
Iesp€jas: Parveido jebkuru att€lu, piemeérojot slaveno makslinieku stila elementus
(pieméram, Van Goga, Pikaso).

9. Prisma. https://prisma-ai.com/

Apraksts: Mobila lietotne, kas izmanto Al lai parvérstu fotografijas makslas darbos,
piemérojot dazadus filtrus, kas imit€ slaveno makslinieku stilu.

Iespéjas: Piedava atru un vienkarSu attelu apstradi ar unikaliem makslas stila filtriem.
Sis aplikacijas piedava dazadus rikus un tehnologijas, kas palidz gan profesionaliem
maksliniekiem, gan ikdienas lietotajiem generét unikalus un augstas kvalitates attélus.

Vel aizvien loti popularas ir dazadas att€lu bankas, kur iespgjams gatavus attelus
izveleties un lejupladet.

Popularakas attélu bankas piedava plasu licencetu attélu, ilustraciju, videoklipu un cita
veida multivides kolekciju, kas pieejama gan bez maksas, gan par maksu. Seit ir
saraksts ar dazZam no popularakajam att€lu bankam, kuras lietotaji var atrast kvalitativus
att€lus dazadam vajadzibam:

1. Shutterstock
Apraksts: Viena no liclakajam komercialajam attélu bankam, kas piedava miljoniem
attelu, vektoru, ilustraciju un videoklipu.
Iespéjas: AbonéSanas plani un atsevisku atteélu iegade. Piemérota profesionaliem
dizaineriem un uznémumiem, kas vélas piekliit augstas kvalitates saturam.

6 Page of 42

Rastra un vektoru attéli. Izpratne, izveide un pielietosana. 2024


https://deepdreamgenerator.com/
https://ganpaint-demo.vizhub.ai/
https://deepai.org/art
https://prisma-ai.com/

2.Getty Images

Apraksts: Vel viena no lielakajam premium klases att€lu bankam. Piedava plasu
profesionalu fotografiju, ilustraciju, un video saturu.

Iesp€jas: Plasa komercialu un redakcionalu attélu izv€le, biezi izmanto mediju
uznémumi, reklamas agentiiras un dizaina profesionali.

3.Adobe Stock

Apraksts: Attélu banka, kas integréta ar Adobe Creative Cloud programmatiiru.
Piedava plasu fotoattelu, video, ilustraciju un 3D modelu klastu.

Iespéjas: Loti populara starp dizaineriem un maksliniekiem, kas izmanto Adobe
produktus. Piedava &rtu attelu mekl€Sanu un licencésanu tiesi no Adobe rikiem.

4.iStock by Getty Images

Apraksts: IStock piedava vairak budzetam draudzigas alternativas salidzinajuma ar
Getty Images, piedavajot pieejamakus licencéSanas planus.

Iespéjas: Piemé&rota maziem un vidgjiem uznémumiem, kuriem nepiecieSami kvalitativi
atteli par zemakam cenam.

5.Pexels

Apraksts: Bezmaksas att€lu banka, kas piedava augstas kvalitates attélus un
videoklipus, ko var izmantot komercialos un personigos projektos bez maksas.
Iespéjas: Plasa dazadu fotografu raditu att€lu kolekcija, kas ir pieejama bez maksas un
bez nepiecieSamibas noradit avotu (bet tas tiek novertéts).

6.Unsplash

Apraksts: Vel viena populara bezmaksas attélu banka, kas piedava augstas izskirtsp&jas
fotografijas plasam izmantojumam. To bieZi izmanto dizaineri un timekla izstradataji.
Iespejas: Visas fotografijas ir bez maksas izmantojamas gan komercialos, gan
nekomercialos projektos, un biezi vien tas ir loti stiligas un unikalas.

7.Pixabay

Apraksts: Piedava plasu bezmaksas att€lu, ilustraciju, vektoru un videoklipu kolekciju,
ko var izmantot bez maksas dazados projektos.

Iespejas: Bezmaksas attéli bez autoratlidzibas, kas pieméroti personigai un komercialai
lietoSanai.

8.123RF

Apraksts: Komerciala att€lu banka ar plasu att€lu, vektoru, videoklipu un audio
biblioteku. Piedava elastigus cenu planus atkariba no lietotaju vajadzibam.
Iespéjas: Piemérota dizaineriem un uznémumiem, kas mekle pieejamus, bet augstas
kvalitates attelus.

9.Freepik

Apraksts: Piedava gan bezmaksas, gan premium attélus, vektorus un ikonas.
Bezmaksas lietotajiem ir janorada avots, bet premium lietotajiem ir pieejami augstakas
kvalitates resursi bez nepiecieSamibas noradit atsauci.

Iespéjas: Liels vektoru un ilustraciju klasts, kas noder grafikas dizaina.
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10.Depositphotos

Apraksts: Populara att€lu banka ar plasu licencétu attélu, vektoru un videoklipu klastu
par pieejamam cenam.

Iespéjas: Nodrosina abon&Sanas un kreditu modelus atkariba no lietotaja vajadzibam.

11.Dreamstime

Apraksts: Komerciala att€lu banka, kas piedava gan bezmaksas, gan maksas att€lus ar
dazadam licenc€S$anas opcijam.

Iesp€jas: Elastigi plani un plass fotoatt€lu un ilustraciju klasts, piemé&rots dazadiem
lietotajiem.

12.Vecteezy

Apraksts: Platforma, kas piedava bezmaksas un premium vektoru attélus, fotografijas
un videoklipus. Bezmaksas resursi prasa atsauces noradi, kamér premium resursi ir bez
tadas prasibas.

Iespéjas: Piemérots tiem, kas mekle vektoru grafiku vai fotografijas ar plasu stilu izveli.

Sis attélu bankas piedava dazadu veidu saturu, sakot no augstas kvalitates fotografijam lidz
ilustracijam un vektoriem, un var biit noderigas gan profesionaliem, gan amatieriem,
atkariba no projekta vajadzibam un budzeta.

2.attels. Digitala attela iegiSana, izmantojot skeneri. Adobe Firefly generéts attels.

Lasama informacija.

Loti diskutabls un neskaidrs ir jautajums par intelektuala paSuma tiesibam uz Al raditiem
att€liem. Te viens no viedokliem pardomam —
https://www.novagraaf.com/en/insights/artificial-intelligence-and-copyright-who-owns-ai-
generated-images
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Jautajumi paskontrolei:

Kas ir rastrs?

Kas ir rastra attels?

Ka veidojas rastra attels?

Kur atrast kvalitativus rastra att€lus?

Ka izmantot maksligo intelektu rastra atte€lu ieguvei?

agkrownE

Uzdevums 1

5.,6. macibu stunda

Atvert ieteiktas timekla saites. lepazities ar resursa saturu.

Atlasit mapé dazadus rastra att€lus. (Vismaz 10 piem&ri no timekla vai foto iekartas)
Izveleties 2 Al rikus rastra att€lu ieguvei, paskaidrot savu izveli.

Uzgenerét vismaz 5 rastra att€lus, izmantojot dazadus izvélétos Al rikus.

Ming&t vismaz 3 punktus, kadas autortiesibas jaievéro, stradajot ar rastra attelu.

akrownE

VertesSana.

Katra paveikta darbiba, izpildot uzdevumu, maksimali dod 20 procentus. Nepaveikta darbiba —
0 procentus. Kopa, izpildot uzdevumu, maksimali iesp&jams iegiit 100 procentus.
Iesp&jami 5 uzdevuma darbibu izpildes limeni.

0.Iimenis 1.Iimenis. 2.Iimentis. 3.limenis. 4.Iimenis.
0 5 procenti 10 procenti 15 procenti 20 procenti
procenti
Darbiba Darbiba Darbiba Darbiba precizi Darbiba precizi
nav dalgji/nepilnigi | paveikta, paveikta. paveikta. Audzeknis
paveikta. | paveikta. tomer ir Audzeknis demonstré izpratni par
neprecizitates | demonstré paveikto.
izpratni par Analiz€ un pamato
paveikto veiktas darbibas. Zina
un izprot paveikto
darbibu nozimi un jégu
profesionalaja darba
vide.

1.tabula. Uzdevuma vértésanas kitériji
Saskaitot kopa iegiitos procentus, tiek izdarits summativais vert€jums, kas izteikts 10 ballu
skala, atbilstoSi summativa vertéjuma izteikSanas tabulai Nr.9.
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2.Vektoru attéla uzbuve

Te&mas apjoms

6 macibu stundas

Merkis

Uzzinat par vektora att€la butibu un uzbiivi.

Uzdevumi Iepazities ar vektora att€la uzbtivi

Sasniedzamais Audzeknis spgj atpazit vektor att€lu.

rezultats

Zinasanas Zina vektora att€la uzbuvi.

Prasmes Spg€j atlasit un izveleties projektam atbilstoSus vektora att€lus.

Apakstéemas

7.,8.,9.,10. macibu stunda

1. Vektors un attéla veidoSana, izmantojot vektora liniju(Bezje liknes).

Vektoru attéls ir grafikas veids, kas sastav no matematiskiem vienadojumiem, nevis
pikseliem. Atskiriba no rastra attéliem, kas veidoti no pikseliem, vektoru attéli ir veidoti
no liijam, formam un krasu laukumiem, kuri definéti, izmantojot matematiskas
formulas. Tas nozimé, ka vektoru att€lus var palielinat vai samazinat bez kvalitates

zuduma.

Vektoru atteli ir noderigi gadijumos, kad nepieciesama liela precizitate un elastiba, 1pasi
situacijas, kad attli tiek izmantoti dazada méroga medijos, pieméram, gan digitali, gan

drukati.

Vektoru att€lus var izveidot kada no vektoru apstrades aplikacijam, uzgenerét Adobe
[Nustrator, izmantojot Al riku, vai ar1 iegadaties att€lu datu bankas.

Popularakas vektoru att€lu datu bankas piedava plasas vektoru grafikas kolekcijas, kas
ir Ipasi noderigas grafikas dizaineriem, ilustratoriem un citiem radoSo nozaru
profesionaliem. Seit ir saraksts ar popularakajam platformam, kuras pieejami vektoru
atteli gan bez maksas, gan par maksu:

1.Freepik

Apraksts: Freepik piedava milzigu vektoru att€lu, ilustraciju, ikonu un citu grafisko
elementu klastu. Pieejami gan bezmaksas, gan premium resursi.

Iespejas: Bezmaksas lietotajiem nepiecieSama atsauces norade, bet premium lietotajiem
ir piekluve augstakas kvalitates resursiem bez nepiecieSamibas noradit atsauci.

2.Vecteezy

Apraksts: ST platforma piedava tikstosiem vektoru attélu, ka arf ilustracijas un
videoklipus. Ta ir labi pazistama, pateicoties lielajai bezmaksas vektoru bibliotekai.
Iespéjas: Bezmaksas resursi pieejami ar atsauces prasibam, bet premium lietotaji var
izmantot resursus bez ierobezojumiem.
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3.Shutterstock

Apraksts: Viena no liclakajam att€lu bankam, kas piedava plasu vektoru attélu
kolekciju profesionalai lietoSanai. Resursi ir pieejami abonementa vai vienreizgjas
iegades veida.

Iesp€jas: Liels vektoru att€lu klasts ar augstu kvalitati, piemérots profesionaliem
dizaina projektiem.

4.Adobe Stock

Apraksts: Adobe Stock piedava plasu vektoru att€lu biblioteku, kas ir integréta ar
Adobe Creative Cloud, nodrosinot lietotajiem &rtu piekluvi no Illustrator, Photoshop un
citam Adobe programmam.

Iesp€jas: NodrosSina augstas kvalitates vektoru failus, kas ideali pieméroti
profesionaliem dizaineriem un ilustratoriem.

5.iStock by Getty Images

Apraksts: iStock piedava kvalitativus vektoru attélus, kas pieejami par pienemamam
cenam. Ta ir viena no uzticamakajam platformam att€lu un vektoru iegadei.
Iespéjas: Piemérota profesionalai lietoSanai ar lielu vektoru attélu izvéli.

6.123RF

Apraksts: 123RF ir populara attélu banka, kas piedava plasu vektoru attélu, ilustraciju
un fotoatt€lu kolekciju ar elastigam licencéSanas iesp&jam.

Iesp€jas: Pieejami gan abon&Sanas plani, gan kredttu sist€éma. Nodrosina daudz dazadu
kategoriju vektoru failus.

7.Depositphotos

Apraksts: Depositphotos piedava lielu vektoru att€lu kolekciju, kas paredz&ta
dizaineriem un citiem radoSajiem profesionaliem. Tas nodroSina gan pieejamus
vektorus, gan ekskluzivus resursus.

Iespejas: Elastigi maksasanas plani, kas piemeéroti dazada veida lietotajiem.

8.VectorStock

Apraksts: Ipasi specializéta platforma vektoru attélu piedavasana. Taja ir miljoniem
vektoru failu, ko var izmantot gan personigiem, gan komercialiem projektiem.
Iespé€jas: Lieliska vieta, kur atrast gan bezmaksas, gan maksas vektorus ar dazadam
licencéSanas iespgjam.

9.Creative Market

Apraksts: Creative Market ir tirgus platforma, kas lauj neatkarigiem dizaineriem pardot
savus digitalos resursus, tostarp vektoru att€lus, fontus un grafiskos elementus.
Iespé€jas: Loti unikali un stilizéti vektori no neatkarigiem raditajiem. Liela izvéle
dizaina elementu personalizéSanai.

10.Dreamstime

Apraksts: ST ir attelu banka, kas piedava gan bezmaksas, gan premium resursus, tostarp
vektoru att€lus. Ta nodrosina pieejamu saturu dizaineriem un ilustratoriem.

Iesp€jas: Plasa dazadu kategoriju vektoru atlase un elastigas cenas.
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11.FreeVectors

Apraksts: Vel viena platforma, kas piedava bezmaksas vektoru attélus. Vietne darbojas
ka vektoru grafikas resursu repozitorijs, kas paredzets atrai un €rtai vektoru atraSanai.
Iespéjas: Bezmaksas vektoru grafikas, kuras var izmantot gan personigiem, gan
komercialiem projektiem.

12.PNGTree

Apraksts: Lai gan PNGTree ir vairak pazistama ar savu PNG attélu kolekciju, ta
piedava ar plasu vektoru grafiku un dizaina elementu kolekciju.

Iespé&jas: Gan bezmaksas, gan premium vektoru resursi. Piemérota lietotajiem, kuri
mekl€ atri lietojamus dizaina elementus.

Sis vektoru attélu datu bankas piedava lielu izvéli gan bezmaksas, gan maksas resursu,
kas var biit pieméroti dazadiem dizaina projektiem. Profesionali biezi izvélas maksas
platformas, lai piekliitu ekskluziviem, augstas kvalitates resursiem, savukart bezmaksas
platformas ir lieliska izv€le tiem, kas strada ar ierobezotu budzetu.

8% vy
FARSNHE DY

A¥OR

o a % E
ESNE

3.attéls. Vektora att€la veidosanas. Formu veido linija. Ekransavins. Adobe Illustrator.

Lasama informacija. Bezje likne. https://medium.com/data-science-shorts/what-is-a-
bezier-curve-ba54935ef5b1

https://www.linearity.io/blog/bezier-curves/
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1. Vektoru failu atpaziSana. Rastra un vektoru failus vizuali atpazit ne vienmer ir viegli
iesp&jams. Drosakais veids ir att€lu palielinat. Ja attéla kvalitate neziid, visticamak, tas
ir vektoru attéls. Un otr&jadi, ja palielinot attelu, klst viegli saskatami pikseli, tas bis
rastra attéls.

4.attels. Vektorgrafikas faila ekransavins. Adobe Illustrator. Attalinats un pietuvinats Zimgjums.
Vektoru attélam kvalitate saglabajas. Autores foto.

Lasama/Skatama informacija. Vektoru faila biitibas apraksts -
https://www.shutterstock.com/blog/vector-file-formats-
explained?gclsrc=aw.ds&gclid=Cj0KCQjwlvW2BhDyARIsADnle-
JJILE7UggHCWaMPoc 60hisvr-

J7Fz4bYekJOWQGV1xFy8UESJPiLoaAgptEALW wcB&kw=&gad source=1&langua

ge=es

Jautajumi paskontrolei:
1. Kas ir vektors?
2. Kas ir vektoru attgls?
3. Ka veidojas vektoru attels?
4. Kur atrast kvalitativus vektoru attelus?

6. Vai var izmantot maksligo intelektu vektoru attélu ieguvei?
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11.,12. macibu stunda

Uzdevums 2

1. Atrodam timekli(att€lu datu bankas) vismaz 5 lejupladéjamus vektoru attélu piemérus.

2. Apkopojam materialu mapé(lejupladéjam failus).

3. Parbaudam(vai ir vektoru Iinijas) lejupladétos att€lus kada no vektorgrafikas
programmam, kas pieejamas. Vélams Adobe Illustrator.

4. lepazistamies ar 2.t€ma doto informaciju, ieteiktajam saiteém lasisanai.

5. Izpildam tie$saistes vingrinajumu https://bezier.method.ac/

Veértesana.

Katra paveikta darbiba, izpildot uzdevumu, maksimali dod 20 procentus. Nepaveikta darbiba —
0 procentus. Kopa, izpildot uzdevumu, maksimali iesp&jams iegiit 100 procentus.

Iespgjami 5 uzdevuma darbibu izpildes ITmeni.

0.ltmenis 1.Iimenis. 2.Iimenis. 3.lItmenis. 4.Iimenis.
0 5 procenti 10 procenti 15 procenti 20 procenti
procenti
Darbiba Darbiba Darbiba Darbiba precizi Darbiba precizi
nav dal&ji/nepilnigi | paveikta, paveikta. paveikta. Audzeknis
paveikta. | paveikta. tomer ir Audzeknis demonstre izpratni par
neprecizitates | demonstré paveikto.
izpratni par Analiz€ un pamato
paveikto veiktas darbibas. Zina

un izprot paveikto
darbibu nozimi un jégu
profesionalaja darba
vide.

2.tabula. Uzdevuma vertésanas kiteriji

Saskaitot kopa iegiitos procentus, tiek izdarits summativais vert€jums, kas izteikts 10 ballu
skala, atbilstoSi summativa vertéjuma izteikSanas tabulai Nr.9.
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3.Rastra un vektoru attela salidzinajums.

Temas apjoms 6 macibu stundas

Merkis Izveleties projektam atbilstosako attéla veidu, atpazistot rastra un vektoru
attela 1pasibas.

Uzdevumi Salidzinat rastra un vektoru att€la stipras un vajas puses noteiktas
pielietoSanas situacijas.

Sasniedzamais Korekta un atbilstosa attela veida izvéle grafikas dizaina projektam.

rezultats

Zinasanas Zina rastra un vektoru attéla svarigakas pazimes un ipaSibas.

Prasmes Prot atpazit un izmantot, izvél&ties atbilstoSakos attélu veidus projektam.

ApakStemas

13.,14.,15.,16. macibu stunda

1. Rastra un vektoru attélu biitiskakas atskiribas var konstatét att€lu palielinot. Rastra

SRS
*RINHYRY

7.
v

5.attéls. Rastra un vektoru risinajums ilustracijai. Ekransavins.

Lasama informacija.

Rastru vai vektoru? Kurs «labaks?»
https://www.shutterstock.com/blog/raster-vs-vector-file-

formats?proxy env=sstk&gclsrc=aw.ds&kw=&gad source=1&qclid=Cj0KCQjwIvW2
BhDyARIsADnle-

JOAZMtw7X7n8gxfcClszEIOg6jdotq6 UsUFrzBNKNqn87WL9ql60aApGYEALW w
cB
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2. Lai vieglak atpazitu rastra un vektoru attelus/failus, svarigi tos aplikot salidzinajuma.

Rastra un vektoru att€lu salidzinajums palidz izprast to galvenas atskiribas,
prieksrocibas un trikumus dazados lietojuma kontekstos, pieméram, dizaina, drukasana
vai timek]a lapas. Seit ir svarigakie aspekti, kas atSkir Sos divus attélu formatus:

1.Struktura

Rastra att€ls: Veidots no pikseliem. Katrs pikselis satur informaciju par krasu un
novietojumu. Tas ir divdimensiju rezgis, kur katrs punkts ir noteikta krasa.

Vektoru attéls: Veidots no matematiskiem vienadojumiem, kas apraksta formas, linijas,
liknes un krasu laukumus. Sie vienadojumi nosaka objektu izmérus, formu un stavokli.
2.Meérogojamiba

Rastra attéls: Merogojot (palielinot), att€ls zaude kvalitati, jo pikselu skaits nemainas.
Tas izraisa pikselu redzamibu ("pixellation") un attéla neskaidribu.

Vektoru attéls: Mérogojams bez kvalitates zuduma, jo to veido matematiskas formulas.
Tas nozimé, ka vektoru attelus var palielinat vai samazinat neierobezoti, saglabajot
asumu.

3.1z8kirtspéja

Rastra attéls: Atkarigs no izskirtsp&jas (dpi/ppi - dots per inch/pixels per inch).
Augstaka izskirtsp&ja nozimé vairak pikselu, kas rada detalizetaku attelu.

Vektoru attéls: Neatkarigs no iz8kirtsp€jas, jo balstas uz linijam un formam. Kvalitate
nemainas, neatkarigi no izmera.

4.Faila lielums

Rastra attéls: Lielaki failu izmeri, 1pasi, ja att€la ir daudz krasu un augsta izskirtsp&ja. Jo
vairak pikselu, jo lielaks faila izmérs.

Vektoru attéls: Parasti mazaki failu izmeri, jo tiek glabati vienadojumi un nevis pikseli.
Faila lielums pieaug, ja att€la ir sarezgitas formas un detalas.

5.Attela detalas un kvalitate

Rastra attéls: Labi piemérots fotografijam un sarezgitiem att€liem ar daudzam krasu
gradacijam un tekstiram. Lieliski piem@rots realistiskiem atteliem.

Vektoru attels: Piemérots attéliem ar skaidram konttiram un vienkarsam krasam,
pieméram, logotipiem, ikonam, diagrammam, tehniskam ilustracijam.
6.Redigejamiba

Rastra att€ls: Rediggsana ir sarezgitaka, jo ta ir pikselu manipulacija. Attela
palielinaSana vai samazinaSana var izraisit kvalitates zudumu. NepiecieSami tadi riki ka
Adobe Photoshop.

Vektoru attéls: Viegli rediggjams, jo katru objektu var atseviski manipulét, mainot ta
formu, krasu vai izmeru. Parasti izmanto Adobe Illustrator, CorelDRAW vai Inkscape.
7.Piemerotiba lietoSanai

Rastra attels: Ideali piemérots fotografijam, digitalam gleznam, timekla grafikai, kur
nepiecieSama augsta krasu precizitate un detalas.

Vektoru attéls: Lieliski piemerots logotipiem, ikonam, drukajamiem materialiem,
kuriem nepiecieSama elastiba méroga (reklamas stendi, vizitkartes utt.).

8.Failu formati

Rastra attéls: JPEG, PNG, GIF, BMP, TIFF ir galvenie rastra failu formati.

Vektoru attels: SVG, Al (Adobe Illustrator), EPS, PDF (dazreiz izmanto art vektoros),
CDR (CorelDRAW).

9.Krasu vadiba
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Rastra attéls: Katrs pikselis satur informaciju par krasu. Var biit simtiem vai tiikstoSiem
krasu variaciju.

Vektoru attéls: Ierobezota krasu palete, piemérota vienkarSiem un tiriem dizainiem,
pieméram, vienkarsiem krasu blokiem vai parejam.

10.IzmantoSanas jomas

Rastra attéls: Fotografijas, digitala maksla, attéli timekla lapam, kur nepiecieSamas
bagatigas krasu un tekstiiru detalas.

Vektoru attéls: Logotipi, ikonas, tehniskas ilustracijas, drukasanas materiali (vizitkartes,
plakati, reklamas stendi), animacija.

11.Kopsavelkot:

Rastra attéli: Lieliski pieméroti fotografijam un att€liem ar daudzam krasu niansém, bet
zaudg kvalitati, palielinot izmérus.

Vektoru atteli: Ideali piemé&roti mérogojamiem grafiskiem elementiem, pieméram,
logotipiem un ilustracijam, kas saglaba kvalitati jebkura izmera.

Izvele starp rastra un vektoru att€lu formatiem ir atkariga no projekta prasibam. Ja
nepiecieSama fotografiska precizitate, jaizvelas rastra atteli, savukart, ja biitiska ir
mérogojamiba un tiras linijas, priekSroka dodama vektoru att€liem.

Lasama informacija.
Adobe par rastra un vektoru grafiku:
https://www.adobe.com/lv/creativecloud/file-types/image/comparison/raster-vs-vector.html
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Jautajumi paskontrolei:

1. Kada veida att€ls(vektoru vai rastra) biis vispiemeérotakais uzraksta izgrieSanai ar
ploteri?

2. Veidojot ilustracijas ar zim&Sanas planseti, kads ir popularakais attéla faila veids?
3. Veidojot digitalu reklamas baneri public€$anai interneta, kada veida attélu/failu

visbiezak izvélesimies?

Uzdevums 3

17.,18. macibu stunda

1. Izveleties vienkarsu ilustracijas motivu un izveidot to rastra un vektoru risinajuma.
Palielinat abus att€lus un salidzinat iegiito rezultatu.

2. Atrast ttmekli 3 piemé@rus, kur izmantoti rastra vai vektoru attéli. Komentét savu izvéli.

3. Uzrakstit 3 un 3 situacijas, kuras atbilstosa izvéle bis rastra vai vektoru attéli, pamatot
savu izveli.

Vertesana.
Katra paveikta darbiba, izpildot uzdevumu, maksimali dod 20 procentus. Nepaveikta darbiba —

0 procentus. Kopa, izpildot uzdevumu, maksimali iesp&jams iegiit 100 procentus.
Iespgjami 5 uzdevuma darbibu izpildes ITmeni.

0.Itmenis 1.Itmenis. 2.Iimenis. 3.Iimenis. 4.ltmenis.
0 5 procenti 10 procenti 15 procenti 20 procenti
procenti
Darbiba Darbiba Darbiba Darbiba precizi Darbiba precizi
nav dal&ji/nepilnigi | paveikta, paveikta. paveikta. Audzeknis
paveikta. | paveikta. tomer ir Audzeknis demonstre izpratni par
neprecizitates | demonstré paveikto.
izpratni par Analiz€ un pamato
paveikto veiktas darbibas. Zina
un izprot paveikto
darbibu nozimi un jégu
profesionalaja darba
vide.

3.tabula. Uzdevuma vertésanas kiteriji

Saskaitot kopa iegiitos procentus, tiek izdarits summativais vert€jums, kas izteikts 10 ballu
skala, atbilstosi summativa vert§juma izteiksanas tabulai Nr.9.
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4.Rastra attelu apstrades aplikacijas, atteéla parametru apzinasana.

Te&mas apjoms 6 macibu stundas

Merkis Uzzinat rastra att€lu apstrades aplikaciju daudzveidibu.

Uzdevumi IzvEleties sev atbilstoSako aplikaciju.

Sasniedzamais Rastra att€la redigésana kada no izvéletajam aplikacijam.

rezultats

Zinasanas Zina rastra attélu apstrades aplikaciju daudzveidibu un kritérijus ka
izveleties sev atbilstosako.

Prasmes Praktiski pielieto kadu no rastra att€lu apstrades aplikacijam.

Apakstémas

19.,20.,21.,22. macibu stunda

1. Rastra attélu apstrades aplikacijas ir popularas riku kopas, kas lauj redigét un manipulét
ar attéliem, kas sastav no pikseliem. Seit ir dazas no izplatitakajam un visplasak
lietotajam rastra att€lu apstrades aplikacijam:

1.Adobe Photoshop

Apraksts: Vispopularakais un profesionaliem visplasak izmantotais rastra att€lu
redig€sanas riks. Tas piedava plasu funkciju klastu, sakot no vienkarsas attélu
retu$éSanas lidz sarezgitai att€lu kompozicijai un grafikas dizainam.

Iespé€jas: Slanu apstrade, foto retus€sana, filtri un efekti, krasu korekcijas, grafikas
dizains, 3D attelu veidoSana.

Platforma: Windows, macOS.

2.GIMP (GNU Image Manipulation Program)

Apraksts: Bezmaksas un atvérta pirmkoda rastra attélu redigéSanas programmatiira, kas
ir populara alternativa Photoshop. Lai gan GIMP ir bezmaksas, ta piedava plasas
redigésanas iesp&jas un specigu riku komplektu.

Iespéjas: Slanu apstrade, att€lu retusésana, krasu korekcijas, dazadi filtri un efekti,
vektoru atbalsts (ierobezots).

Platforma: Windows, macOS, Linux.

3.Corel PHOTO-PAINT

Apraksts: Dala no CoreIDRAW Graphics Suite, kas piedava profesionalu rastra attélu
apstradi. PHOTO-PAINT ir CorelDRAW produkts, kas ir populars starp dizaineriem,
pateicoties ta integracijai ar vektoru un grafisko dizainu rikiem.

Iespéjas: Slani, krasu korekcijas, dazadi efekti un filtri, labi integréjas ar CorelDRAW
vektoru redigesanu.

Platforma: Windows.

4 Affinity Photo
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Apraksts: Profesionala Iimena rastra attélu apstrades riks, kas piedava daudz lidzigas
funkcijas ka Adobe Photoshop, bet par vienreiz&ju maksajumu. Tas ir loti iecienits starp
fotogratiem un dizaineriem.

Iespé€jas: Slanu apstrade, filtri, retusésana, HDR apstrade, krasu korekcijas, uzlaboti
foto redigésanas riki.

Platforma: Windows, macOS, iPad.

5.Paint.NET

Apraksts: Vienkarss un viegli lictojams rastra attélu redigéSanas riks. Lai gan
Paint.NET ir salidzinos$i pamata, tas piedava pietickami daudz funkciju ikdienas att€lu
apstradei.

Iespé€jas: Slanu atbalsts, dazadi filtri un efekti, att€lu korekcijas, vienkarsa un intuitiva
lietotaja saskarne.

Platforma: Windows.

6.PixIr

Apraksts: Tiessaistes attelu redigésanas riks, kas darbojas timekla parlika. Pixlr ir
pieejams bez maksas un piedava daudz redigéSanas funkciju, kas piemérotas gan
amatieriem, gan profesionaliem.

Iesp€jas: Slanu apstrade, filtri, retuséSana, pamata un uzlabotas att€lu redigésanas
funkcijas.

Platforma: Timekla parlikprogramma, iOS, Android.

7.Krita

Apraksts: Bezmaksas un atveérta pirmkoda rastra grafikas redigéSanas riks, kas
sakotngji tika izstradats digitalajai makslai un ilustracijam. Krita ir lielisks riks
maksliniekiem, kuri strada ar rastra Zim&jumiem, bet to var izmantot art att€lu apstradei.
Iesp€jas: Zimesanas riki, digitalas gleznas, tekstiiras, animacija, slanu apstrade.
Platforma: Windows, macOS, Linux.

8.PhotoScape

Apraksts: Vienkarss attélu redigésanas riks, kas piedava pamata rastra att€lu apstradi ar
draudzigu un intuitivu lietotaja saskarni.

Iesp€jas: Pamata att€lu redigésana, fotokolazu veidoSana, GIF animaciju veidoSana,
filtri, attelu parvérsana.

Platforma: Windows, macOS.

9.Acorn

Apraksts: Vienkarss un atrs rastra attélu redigésanas riks, kas paredzéts Mac
lietotajiem. Acorn ir izstradats, lai butu viegli lietojams, piedavajot pamatfunkcijas
att€lu redigesanai.

Iespéjas: Slanu apstrade, filtri, att€lu retuSésSana, krasu korekcijas.

Platforma: macOS.
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10.Fotor

Apraksts: TieSsaistes attelu redigésanas riks, kas piedava atru un vienkarsu foto
redigésanu ar dazadiem filtri, efektiem un korekcijas iesp&jam.

Iesp€jas: Automatiska foto uzlabosana, filtréSana, pamata redigéSanas riki.
Platforma: Timekla parlikprogramma, iOS, Android.

Kopsavilkums:

Profesionalai lietoSanai: Adobe Photoshop, Affinity Photo, Corel PHOTO-PAINT.
Bezmaksas alternativas: GIMP, Krita, Paint.NET, PixIr.

Vienkarsam vajadzibam: PhotoScape, Acorn, Fotor.

Sis aplikacijas piedava plasas iesp&jas gan profesionaliem grafikas dizaineriem, gan
amatieriem, kuri v€las apstradat un rediggt rastra att€lus. Izv€le starp tam atkariga no
vajadzibam un prasibam attieciba uz funkcionalitati, redigéSanas dzilumu un budzetu.

2. Rastra attéla svarigakie parametri nosaka ta kvalitati, izm&ru un vispargjo
piemérotibu dazadiem lietojumiem. Seit ir galvenie parametri, kas janem véra,
stradajot ar rastra att€liem:
1.1z8kirtsp€ja (Resolution)

Apraksts: Izskirtspgja attelo pikselu blivumu att€la, un to parasti méra "punktos
uz collu™ (dpi — dots per inch) vai "pikselos uz collu" (ppi — pixels per inch).
letekme: Augstaka izskirtsp&ja nozimé vairak pikselu viena colla, kas rada
detalizétaku att€lu. Tomér lielaka iz8kirtsp&ja palielina ari faila izméru.

300 dpi ir standarts drukai (drukasanai nepiecieSama augsta izskirtsp&ja).

72 dpi ir standarts timekla att€liem (zemaka izskirtspé&ja, atrak ieladéjama
interneta).

2.1zmérs pikselos (Dimensions in Pixels)

Apraksts: Rastra attéla faktiskie izmeri pikselos, pieméram, 1920 x 1080
pikseli.

letekme: Izmérs nosaka, cik daudz vietas attéls aiznems ekrana vai drukasanas
laika. Jo vairak pikselu, jo lielaks attels, bet lielaks art faila izmérs.

3.Krasu dzilums (Color Depth)

Apraksts: Krasu dzilums norada, cik daudz krasu var tikt att€lots katra pikseli.
Tas parasti tiek izteikts bitos, piem&ram, 8-bitu, 16-bitu vai 24-bitu attéli.
8-bitu atteli spgj attelot lidz 256 krasam.

16-bitu attéli var attélot 1idz 65,536 krasam.

24-bitu atteli var attélot vairak neka 16 miljonus krasu (biezi dévéti par "True
Color™).

letekme: Augstaks krasu dzilums nodrosina bagatigakas krasas un lielaku
detalizaciju, bet art palielina faila izméru.
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4.Faila formats

Apraksts: Rastra att€lus var saglabat dazados failu formatos, un katrs formats
piedava specifiskas prieksrocibas atkariba no vajadzibam.

JPEG (Joint Photographic Experts Group): Lieliska saspie$ana, bet ar
zudumiem, kas var izraistt kvalitates samazinasanos.

PNG (Portable Network Graphics): Bezzudumu saspieSana, piemérota
atteliem ar caurspidigumu.

GIF (Graphics Interchange Format): Ierobezota krasu palete, piemérots
vienkar§am animacijam un grafikam ar maz krasam.

TIFF (Tagged Image File Format): Augstas kvalitates atteli ar bezzudumu
saspieSanu, biezi izmanto drukai.

BMP (Bitmap): Nezaudg kvalitati, bet rada lielus failus.

letekme: Faila formats nosaka saspieSanas Iimeni un atbalstitas ipasibas,
piemé&ram, caurspidigumu vai animaciju.

5.Pikselu blivums (Pixel Density)

Apraksts: Pikselu skaits viena kvadrata (colla vai centimetros). Tas nosaka
att€la detalizaciju un asumu, pasi drukas projektos.

letekme: Augstaks pikselu blivums rada asakus att€lus. Zems pikselu blivums
var izraisit pikselu redzamibu un izpliidumu druka vai palielinot att&lu.

6.Kompresija (Compression)

Apraksts: Kompresija samazina attéla faila izm@ru, tacu to var darit vai nu ar
zudumiem, vai bez zudumiem.

Zudumu kompresija (lossy) samazina attéla kvalitati, lai samazinatu faila
izméru (pieméram, JPEG).

Bezzudumu kompresija (lossless) saglaba pilnigu kvalitati, bet faila izmérs ir
lielaks (pieméram, PNG, TIFF).

letekme: Kompresija ietekmg attéla faila izm&ru un kvalitati. Zudumu
kompresija var radit artefaktus (att€la izkroplojumus), bet samazina faila izméru.

7.Krasu telpa (Color Space)

Apraksts: Krasu telpa nosaka krasu atveidoSanas veidu attéla. Popularas krasu
telpas ir:

RGB (Red, Green, Blue): Piemérota attéliem, kas tiks skatiti digitali (datoros,
telefonos, TV).

CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Key/Black): Piem&rota drukai, jo ta
atspogulo pigmentu sajauksanu.

letekme: Neatbilstosas krasu telpas izmantoSana var izraisit krasu atskiribas,
1pasi parejot no digitala uz drukatu attelu.

8.Metadati

Apraksts: Attela faila informacija, kas ietver datus par faila izveides datumu,
autoru, kameras iestatijumiem (fotografijam), izskirtsp&ju, kompresijas Iimeni
u.c.

letekme: Metadati ir noderigi profesionaliem fotografiem un dizaineriem, lai
sekotu attéla parametriem un autortiesibu informacijai.

9.Caurspidigums (Transparency)
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Apraksts: Dazi rastra formati, pieméram, PNG un GIF, atbalsta caurspidigas
att€la dalas, kas lauj skatit fona slanus caur attelu.

letekme: Caurspidigums ir biitisks timekla dizaina un grafikas veidoSana, 1pasi
logotipos vai ikonos.

Kopsavilkums:

e Izskirtsp&ja un piksela blivums nosaka attéla detalizaciju un asumu.

e Krasu dzilums ietekmé, cik daudz krasu var attélot.

e Faila formats nosaka saspieSanas Iimeni un 1pasibas, pieméram,
caurspidigumu vai kvalitates zudumu.

e Kompresija ietekmé faila izm&ru un kvalitati.

e Krasu telpa ir butiska drukas un digitalo att€lu savstarpgjai atbilstibai.

e Izpratne par Siem parametriem lauj izvéleties atbilstoSos rastra att€lus
atkariba no projekta vajadzibam un tehniskajam prasibam.

Doc: 34,9M/34,9M

34,9M
v 3024 px x 4032 px
Fit To: Original Size

Width: 3024 Pixels

Height: 4032 Pixels

Resolution: 72 Pixels/inch

Resample:  Nearest Neighbor (hard edges)

Cancel

6.attels. Rastra attéla izm&ru noteik$ana un parbaude Adobe Photoshop. Ekransavins.
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Color Picker (Foreground Color)

Cancel

A P
D add o Swatches NN e

Color

Only Web Colors.
# e9175¢

7.att€ls. Rastra att€la krasu telpas izvéles. Ekransavins

Jautajumi paskontrolei:
1. Kadas ir profesionalas rastra att€la apstrades aplikacijas?

2. Kadai jabut rastra att€la izSkirtsp&jai, kas tiks drukats augstas kvalitates
druka(gramata)?

3. Kadas ir popularakas krasu telpas, kas tiek izmantotas rastra att€la?
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23.,24. macibu stunda

Uzdevums 4

1. Aplikacija péc izvéles(ieteicams Adobe Photoshop), izveidojam vienkarsu rastra attélu
RGB krasu telpa, izméra 1090x1080 px. Saglabajam ar maksimalo iesp&jamo faila
kompresiju. Kada ta bus?

2. lzveidoto att€lu saglabajam formata, kut biis vismazaka kompresija. Kada faila formata
saglabasim?

3. Kadu informaciju ietver rastra att€la metadati?

Veértesana.

Katra paveikta darbiba, izpildot uzdevumu, maksimali dod 20 procentus. Nepaveikta darbiba —
0 procentus. Kopa, izpildot uzdevumu, maksimali iesp&jams iegiit 100 procentus.

Iespgjami 5 uzdevuma darbibu izpildes ITmeni.

0.Ilimenis 1.Iimenis. 2.Iimentis. 3.limenis. 4.Itmenis.
0 5 procenti 10 procenti 15 procenti 20 procenti
procenti
Darbiba Darbiba Darbiba Darbiba precizi Darbiba precizi
nav dal&ji/nepilnigi | paveikta, paveikta. paveikta. Audzeknis
paveikta. | paveikta. tomer ir Audzeknis demonstré izpratni par
neprecizitates | demonstre paveikto.
izpratni par Analiz€ un pamato
paveikto veiktas darbibas. Zina

un izprot paveikto
darbibu nozimi un jégu
profesionalaja darba
vide.

4 tabula. Uzdevuma vertésanas kiteriji

Saskaitot kopa iegiitos procentus, tiek izdarits summativais vert€jums, kas izteikts 10 ballu
skala, atbilstoSi summativa vertéjuma izteikSanas tabulai Nr.9.
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5. Vektoru attelu apstrades aplikacijas, attela parametru apzinasana.

Te&mas apjoms 6 macibu stundas

Merkis Uzzinat vektoru att€lu apstrades aplikaciju daudzveidibu.

Uzdevumi IzvEleties sev atbilstoSako aplikaciju.

Sasniedzamais Vektoru attéla redigéSana kada no izvelétajam aplikacijam.

rezultats

Zinasanas Zina vektoru attélu apstrades aplikaciju daudzveidibu un kriterijus ka
izveleties sev atbilstosako.

Prasmes Praktiski pielieto kadu no vektoru attlu apstrades aplikacijam.

ApakStemas

25.,26.,27.,28. macibu stunda

1. Vektoru att€lu apstrades aplikacijas lauj izveidot un redigét att€lus, kas veidoti no
matematiskiem vienadojumiem, nevis pikseliem. Sis aplikacijas ir ideali piemérotas
grafikai, kas prasa mérogojamibu bez kvalitates zuduma, pieméram, logotipiem,
ilustracijam un ikonu dizainam. Seit ir saraksts ar popularakajam vektoru attelu
apstrades programmam:

1.Adobe Illustrator

Apraksts: Visplasak izmantota profesionala vektoru grafikas apstrades programma. Ta
piedava bagatigu riku komplektu, kas piemérots gan profesionaliem dizaineriem, gan
maksliniekiem. Loti populara starp reklamas agentiiram un grafikas dizaineriem.
Iespé€jas: Slanu apstrade, pielagoti vektoru riki, preciza kontrole par formam un krasam,
plasa spraudnu un paplasinajumu izvéle.

Platforma: Windows, macOS.

2.CoreIDRAW

Apraksts: Profesionala vektoru grafikas apstrades programma, kas ir populara, ipasi
starp drukas un marketinga industrijam. Piedava plasas iesp€jas darbam ar vektoru
grafiku un ir integréta ar citam Corel lietotném.

Iespéjas: Slani, dazadi riki formu un liknu izveidei, teksta integracija, profesionalas
drukas un izkartojuma iespgjas.

Platforma: Windows, macOS.

3.Inkscape

Apraksts: Bezmaksas un atvérta pirmkoda vektoru grafikas redigésanas riks, kas
piedava lielisku funkcionalitati gan profesionaliem, gan amatieriem. Tas atbalsta lielako
dalu vektoru formatu un ir pieejams dazadam platformam.

Iespéjas: Slani, formu un liknu zZiméSanas riki, att€lu izsekoSana, plasa eksporta un
importa formatu izvéle.

Platforma: Windows, macOS, Linux.
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4.Affinity Designer

Apraksts: Profesionals vektoru grafikas redigésanas riks, kas piedava lidzigas funkcijas
ka Adobe Illustrator, bet par zemaku cenu. Loti populars starp grafikas dizaineriem un
ilustratoriem, pateicoties vienreizgjai maksajuma iespégjai.

Iesp€jas: Vektoru un rastra grafikas kombinéSana viena dokumenta, precizi ziméSanas
riki, slanu apstrade, plass atbalsts dazadiem formatiem.

Platforma: Windows, macOS, iPad.

5.Gravit Designer

Apraksts: Bezmaksas vektoru grafikas redigésanas programma ar timekla un
darbvirsmas versijam. Piedava plasu riku komplektu, kas ir piemérots gan vienkarSiem
dizaina projektiem, gan profesionalam ilustracijam.

Iespé€jas: Slanu apstrade, vektoru zimeSana, plasa formatu atbalsta iesp€jas, eksports uz
PDF, SVG, PNG.

Platforma: Timekla parlikprogramma, Windows, macOS, Linux, Chrome OS.

6.Vectr

Apraksts: Bezmaksas un viegli lietojams vektoru redigés$anas riks, kas piedava pamata
funkcijas, piemerotas iesac€jiem. To var izmantot gan tieSsaiste, gan ka darbvirsmas
lietotni.

Iespéjas: Pamata vektoru zim&Sanas riki, slanu apstrade, reallaika sadarbiba,
automatiska sinhronizacija starp iericém.

Platforma: Timekla parlikprogramma, Windows, macOS, Linux, Chrome OS.

7.Sketch

Apraksts: Populara dizaina programma, ipasi iecienita UI/UX dizaineru vida. Lai gan
Sketch ir paredzeta primari timekla un mobilo aplikaciju dizainam, tai ir specigas
vektoru zimé&Sanas iespéjas.

Iespé€jas: Simboli un atkartoti lietojami dizaina elementi, vektoru zime&Sana, prototipu
veidoSana, integracija ar dizaina rikiem.

Platforma: macOS.

8.Figma

Apraksts: TieSsaistes dizaina un prototipu veidoSanas riks, kas piedava spécigas
vektoru apstrades iesp&jas. Ta ir populara starp UI/UX dizaineriem, pateicoties reallaika
sadarbibai un plasajai funkcionalitatei.

lespéjas: Vektoru ziméSana, reallaika sadarbiba, dizaina komponentu izveide un
atkartota izmantoSana, ttmekla parluka balstita platforma.

Platforma: Timekla parlikprogramma, Windows, macOS.
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9.Boxy SVG

Apraksts: Viegla, bet spéciga vektoru grafikas redigéSanas programma, kas 1pasi
koncentrgjas uz SVG formatu. Ta piedava tiru un vienkarsu saskarni, kas piemérota gan
iesacgjiem, gan profesionaliem.

Iesp€jas: Pilniga SVG redigéSana, pamata zim&$anas riki, vektoru formu veidoSana,
eksports dazados formatos.

Platforma: Timekla parlikprogramma, Windows, macOS, Linux.

10.Xara Designer Pro

Apraksts: Spécigs dizaina riks, kas piedava gan vektoru, gan rastra apstrades iespgjas.
Tas ir piemérots plaSam lietojumu klastam, sakot no ilustracijam lidz timekla grafikai

un drukas materialiem.

Iespéjas: Slanu apstrade, vektoru zimeSana, integracija ar fotoattelu apstradi, grafikas

dizains drukai un ttmeklim.

Platforma: Windows.

Kopsavilkums:
e Profesionalai lietoSanai: Adobe Illustrator, CoreIDRAW, Affinity Designer.
e Bezmaksas alternativas: Inkscape, Gravit Designer, Vectr.
o Tiessaistes sadarbibai un UI/UX dizainam: Figma, Sketch, Vectr.
e VienkarSiem projektiem: Boxy SVG, Vectr.

Sis aplikacijas piedava plasu funkcionalitati un piemérotibu dazadam vajadzibam, sakot
no profesionala dizaina lidz amatieru vai vienkarSiem projektiem. Izvéle starp tam
atkariga no dizaina projekta apjoma, budzeta un tehniskajam prasibam.

Vektoru attela svarigakie parametri nosaka ta kvalitati, elastibu un piemérotibu
dazadiem dizaina projektiem. AtSkiriba no rastra att€liem, vektoru attéli ir matematiski
aprakstitas formas un liknes, kas lauj tos neierobezoti mérogot bez kvalitates zuduma.
Seit ir galvenie parametri, kas janem véra, stradajot ar vektoru attéliem:
1.M@érogojamiba (Scalability)
Apraksts: Vektoru attéli var tikt palielinati vai samazinati bez kvalitates zuduma,
jo to formas tiek aprakstitas matematiski, nevis ar pikseliem.
letekme: Tas ir viens no galvenajiem vektoru attelu prieksrocibam, kas padara tos
ideali piemérotus logotipiem, zim&m, ikonam un jebkuram grafiskajam dizainam,
kur nepiecieSama izméra elastiba.

2.Formu definéSana (Shape Definition)

Apraksts: Vektoru attéls sastav no punktiem, ITnijam, likném un formam, kuras
nosaka matematiskie vienadojumi (biezi tiek izmantotas Bezje Iiknes).

letekme: Preciza formu kontrole nodrosSina augstas kvalitates un skaidras grafikas,
kas ir 1pasi svarigas tehniskas ilustracijas un preciza dizaina veidoSana.

3.Krasu un pareju atbalsts (Color and Gradients)

Apraksts: Vektoru attélos var izmantot vienkarsas krasas un parejas. Vektoru failos
krasu laukumi tiek aprakstiti ka objekti, nevis pikseli.
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letekme: Tas lauj viegli mainit krasas, radit sarezgitas parejas un pielagot krasas
attela dalas, neietekméjot citus elementus. Daudzi vektoru attelu redaktori piedava
ar1 caurspidiguma un pareju parvaldibu.

4.Slanu struktira (Layer Structure)

Apraksts: Vektoru att€los biezi izmanto slanus, lai atdalitu dazadus attcla
elementus, laujot dizaineriem kontrol€t un manipulét atsevisSkas formas vai
objektus.

letekme: Slani lauj viegli organiz&t un parvaldit sarezgitus att€lus. Katru elementu
var redigét neatkarigi, tadéjadi nodros$inot lielaku elastibu dizaina procesa.

5.Caurspidigums un maskas (Transparency and Masks)

Apraksts: Daudzi vektoru attéli atbalsta caurspidigumu un masku lietosanu.
Caurspidigums lauj radit att€lus ar dal&ji caurspidigiem objektiem, bet maskas var
palidzet kontrol&t, kur objekti ir redzami vai slépti.

letekme: Caurspidigums un maskas ir svarigas, veidojot sarezgitus grafiskos
elementus, piem&ram, logotipus vai grafiskas kompozicijas.

6.Fails un formats (File and Format)
Apraksts: Vektoru attéli tiek saglabati dazados failu formatos, kas atbalsta vektoru
datus. Katram formatam ir savas prieksrocibas un lietosanas veidi.
e SVG (Scalable Vector Graphics): Standarts timeklim, kas atbalsta animaciju
un starpplatformu savietojamibu.
e Al (Adobe Illustrator): Adobe Illustrator patent&tais formats, biezi izmantots
profesionalaja dizaina.
e EPS (Encapsulated PostScript): Universals formats drukas materialiem.
e PDF (Portable Document Format): Plasi izmantots un atbalsta gan vektoru,
gan rastra grafikas, biezi lietots drukas dizainos.
e CDR (CorelDRAW): CorelDRAW vektoru formats, ko izmanto drukas un
grafiskaja dizaina.
letekme: Izvele starp dazadiem vektoru formatiem var ietekmét faila savietojamibu
ar dazadam lietojumprogrammam un platformam, ka ar datu saspieSanu.

7.Faila lielums (File Size)

Apraksts: Vektoru att€lu faila lielums ir atkarigs no attéla sarezgitibas un
izmantotajiem elementiem (formam, krasam, gradientiem utt.), tacu visbiezak
vektoru attéli ir salidzinoSi mazi, jo nav nepiecieSams uzglabat informaciju par
katru pikseli.

letekme: Mazaks faila izmérs lauj viegli parsitit un koplietot failus timekli, ka art
saglabat atminas vietu.

8.Teksta apstrade (Text Handling)

Apraksts: Vektoru attélu failos var ieklaut tekstu ka atseviskus objektus, kuri var
tikt konvertéti uz vektoru linijam, padarot tos mérogojamus un modificg€jamus bez
kvalitates zuduma.

letekme: Teksta parveidoSana uz vektoru ltnijam lauj izmantot specifiskus fontus
un nodrosina, ka dizaina kompozicija saglabajas nemainiga neatkarigi no ta, vai
san@mejam ir attiecigais fonts.
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9.Importésanas un eksportésanas iespéjas (Import/Export Capabilities)
Apraksts: Vektoru att€lu programmatiira piedava dazadas iesp&jas importet un
eksportet failus citos formatos, pieméram, PDF, PNG, JPEG, lai pielagotos
dazadiem lietoSanas gadijumiem.

letekme: Sp€ja eksportét vektoru attlus uz rastra formatiem vai saglabat failus
dazados vektoru formatos ir svariga, lai nodroSinatu grafikas savietojamibu ar citam
lietojumprogrammam vai drukas prasibam.

10.Detalizacijas Iimenis (Detail Level)

Apraksts: Vektoru att€li atbalsta loti augstu detalizacijas ITmeni, jo to formas var
bit loti precizi aprakstitas. Detalizacija ir atkariga no ta, cik smalkas linijas un
formas tiek izmantotas attela.

letekme: Augsta detalizacija lauj izveidot sarezgitas un augstas kvalitates
ilustracijas un tehniskas diagrammas, kas ir ideali piemé&rotas mérogoSanai un
drukasanai.

Kopsavilkums:

e Merogojamiba un formas definéSana padara vektoru attélus ideali
piem&rotus projektiem, kuriem nepieciesama elastiba izméros un precizitate.

e Kirasu un gradientu atbalsts, ka arT slanu struktiira dod iesp&ju viegli
manipulét un redigét dazadus attéla elementus.

e Fails un formats nosaka att€la izmantoSanas iespgjas un savietojamibu ar
citam lietojumprogrammam.

e Teksta apstrade lauj radit profesionalus dizainus ar augstas kvalitates
tipografiju, savukart caurspidigums un maskas paplasina dizaina iespgjas.

Izpratne par Siem parametriem palidz izveidot kvalitativus un funkcionalus vektoru
attelus, kas biis piemeroti gan digitaliem, gan drukas projektiem.
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Jautajumi paskontrolei:

1. Vai vektoru failus izmanto tikai drukas industrija?

N

Kadi faila parametri vektoru failam un rastra failam ir identiski?
3. Kadi faila parametri vektoru failam un rastra failam ir atSkirigi?(3-5pieméri)

4. Kads ir popularakais vektoru faila formats?

Uzdevums 5
29.,30. macibu stunda
1. lzveidot uzskatamu rastra un vektoru failu pamatipas$ibu salidzino$o tabulu infografikas
formata. Lidzigie un atSkirigie parametri.
Vertesana.
Katra paveikta darbiba, izpildot uzdevumu, maksimali dod 20 procentus. Nepaveikta darbiba —

0 procentus. Kopa, izpildot uzdevumu, maksimali iesp&jams iegtit 100 procentus.
Iesp&jami 5 uzdevuma darbibu izpildes limeni.

0.Iimenis 1.Iimenis. 2.Iimentis. 3.limenis. 4.Iimenis.
0 5 procenti 10 procenti 15 procenti 20 procenti
procenti
Darbiba Darbiba Darbiba Darbiba precizi Darbiba precizi
nav dalgji/nepilnigi | paveikta, paveikta. paveikta. Audzeknis
paveikta. | paveikta. tomer ir Audzeknis demonstr€ izpratni par
neprecizitates | demonstré paveikto.
izpratni par Analiz€ un pamato
paveikto veiktas darbibas. Zina
un izprot paveikto
darbibu nozimi un jégu
profesionalaja darba
vide.

5.tabula. Uzdevuma vertésanas kiteriji
Saskaitot kopa iegiitos procentus, tiek izdarits summativais vert€jums, kas izteikts 10 ballu

skala, atbilstoSi summativa vertgjuma izteikSanas tabulai Nr.9.
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6. Rastra un vektoru attéla izplatitako pielietoSanas veidu salidzinajums).

Te&mas apjoms

6 macibu stundas

Merkis

Apgiit iemanas, lai dizaina projektam korekti izvéletos labako pieméroto
att€la formatu.

Uzdevumi Iepazit un salidzinat rastra un vektoru attélu pielietoSanas veidus.
Sasniedzamais Spé&ja atpazit un izvertét rastra un vektoru failu piemérotibu dizaina
rezultats projektam.

Zinasanas Zina, Kkas ir svarigakie rastra un vektoru att€lu pielietoSanas veidi.
Prasmes Praktiski profesionali izmanto rastra un vektoru failus darba procesa.

Apakstémas

31.,32.,33.,34. macibu stunda

Rastra un vektoru failiem ir atSkirigi pielietoSanas veidi, un to izmantoSana ir
atkariga no konkrétam prasibam, piem&ram, nepiecieSamas detalizacijas,
mérogojamibas un galiga izmanto3anas veida (drukasana vai digitali). Seit ir
salidzinajums par izplatitakajiem So failu veidu pielietojumiem:

1.Merogojamiba
Rastra faili: Rastra attéli sastav no pikseliem, tapéc mérogoSana bieZi izraisa
kvalitates zudumu, jo, palielinot att€lu, pikseli klist redzami un attéls izskatas

izpladis vai graudains.

Pielietojums: Labi piem&roti situacijam, kur att€la izmérs ir iepriek$ zinams un
nemainigs, piemeéram, timekla attéli, fotografijas vai digitalas ilustracijas, kas netiks
palielinatas.

Vektoru faili: Vektoru attéli tiek veidoti, izmantojot matematiskus vienadojumus,
un tie var tikt palielinati vai samazinati jebkura izméra bez kvalitates zuduma.
Pielietojums: Ideali pieméroti logotipiem, zZim&m, drukas materialiem un
jebkuriem grafiskiem elementiem, kuri tiks izmantoti dazados izméros.

2.Fotografijas vs. Grafika

Rastra faili: Vislabak pieméroti fotografiju att€losanai, jo tie atbalsta loti augstu
krasu un detalu precizitati, ka arT sarezgitas faktiiras.

Pielietojums: Fotografijas digitalam un drukas lietojumam, attelu retusésana,
fotografijas izdrukas, majas lapas dizains.

Vektoru faili: Labak piemgroti tiram un vienkar§am formam, ilustracijam un
dizaina elementiem, kur nepiecieSama preciza kontiira.

Pielietojums: Logotipi, ikonas, ilustracijas, tehniskas diagrammas, kartes, shémas.

3.Timekla izmantoSana
Rastra faili: Plasi izmantoti timekla dizaina, jo timekla lapas biezi tiek prasits
noteikts att€la izmérs. Rastra formati (pieméram, JPEG, PNG, GIF) ir galvenie
formati ttmekla atteliem.
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Pielietojums: Timekla vietnu fona attéli, ikonas, fotografijas, ilustracijas. PNG
formats tiek biezi izmantots, kad nepiecieSams caurspidigums, un JPEG tiek
izvElets att€liem ar augstu detalizaciju.

Vektoru faili: Vektoru formati, pieméram, SVG (Scalable Vector Graphics), tiek
biezak izmantoti modernas timekla lapas, jo tie ir viegli un mérogojami bez
kvalitates zuduma, kas ir ideali piem&rots dazadu ekranu iz8kirtsp&jam.
Pielietojums: Timekla ikonas, logotipi, grafiskie elementi un ilustracijas, kas
saglaba asumu neatkarigi no ekrana izméra vai izskirtspgjas.

4 Drukas materiali

Rastra faili: Lai gan rastra attéli tick izmantoti drukas dizainos, tiem nepiecieSama
augsta izskirtspgja, lai izvairitos no pikselu redzamibas drukajot liela formata (300
dpi ir standarts).

Pielietojums: Fotografijas drukasanai (zurnalos, bukletos, plakatos), makslas
darbiem, kur nepiecieSamas sarezgitas faktiiras un daudz krasu variaciju.

Vektoru faili: Loti izplatiti drukas dizaina, jo vektoru failus var mérogot lidz
jebkura izméra bez kvalitates zuduma. Tos biezi izmanto logotipu, vizitkarsu,
bukletu un plakatu veidosanai.

Pielietojums: Logotipi, tipografija, reklamas stendi, vizitkartes, zimogi, jebkura
meérogojama grafika.

5.Animacija

Rastra faili: Rastra formati, pieméram, GIF, tiek izmantoti vienkar§am animacijam
timekl1, bet tie ir ierobezoti krasu palete un detalu limen.

Pielietojums: Animéti timekla baneri, nelielas animacijas, kas izmanto rastra
attelus.

Vektoru faili: Vektoru grafikas (pieméram, SVG ar CSS vai JavaScript
animacijam) ir loti popularas ttimekla animacijam, jo tas ir vieglas un mérogojamas.
Vektoru formatus izmanto ari animacijas veidoS$anai programmas, pieméram,
Adobe Animate.

Pielietojums: Interaktivas timekla animacijas, logotipu animacija, grafiskas
kustibas dizains.

6.Logotipi un zZimoli

Rastra faili: Ja logotips vai zimola elements ir saglabats rastra formata, ta
meérogosana var izraisit kvalitates zudumu, kas ir nevélami profesionalos zimola
lietojumos.

Pielietojums: Retos gadijumos logotipi tick izmantoti rastra formatos, pieméram,
timekla lapas vai socialajos tiklos noteiktos izméros.

Vektoru faili: Logotipi un citi zimola grafiskie elementi gandriz vienmér tiek
izveidoti un saglabati vektoru formatos, lai nodros$inatu mérogojamibu un elastibu
dazados pielietojumos — no mazam ikonu izméra versijam l1idz lieliem reklamas
stendiem.

Pielietojums: Zimolu vadlinijas, logotipi, reklamas materiali, vizitkartes, lielie
drukas formati.

7. Tehniskas ilustracijas un shemas
Rastra faili: Rastra failus reti izmanto tehniskajam ilustracijam, jo tie biezi zaudé
precizitati un kliist izplidu§i meérogojot.
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Pielietojums: Atteli, kuriem nepiecieSams noteikts izmérs, bet kuri nav domati
drukaSanai vai mérogosanai.

Vektoru faili: Ideali pieméroti tehniskajam ilustracijam, kartém un shémam, jo to
precizitate un iesp&ja palielinat vai samazinat att€lu lauj skaidri att€lot pat
vismazakas detalas.

Pielietojums: InZeniertehniskas un arhitektiiras ilustracijas, kartes, diagrammas,
grafiki.

Kopsavilkums:
e Rastra faili ir labak pieméroti fotografijam, detalizétam ilustracijam un
fikséta izmeéra timek]a attéliem, kur nav nepiecieSama mérogoSana.
e Vektoru faili ir ideali pieme&roti logotipiem, grafikai, kas nepiecieSama
dazados izmeros, tehniskajam ilustracijam un timekla dizainiem, kur
nepiecieSama mérogojamiba bez kvalitates zuduma.

Katrs no Siem failu formatiem ir labakais dazados kontekstos, un to izmantoSanas izvéle
ir atkariga no projekta prasibam, nepiecieSamas precizitates un mérogojamibas.

& Vector Magic

Easily Convert

JPG, PNG, GIF Fites
to PDF, SVG, EPS Vectors

Quickly get your artwork ready to print,
embroider, cut, and more with the world's best

full-color auto-tracer!

@ Online = Desktop

Automatically convert JPG, PNG, BMP, and GIF bitmap images to true SVG, EPS, and PDF vector images online
by simply uploading them. Real full-color tracing, no software to install and results are ready right away!

Stand-alone desktop application to convert
bitmap images to vector images offline. Supports
all the Online Edition file formats, plus Al and DXF
output. Works seamlessly with llustrator, Corel,

s =
= File i—o Paste and others.

-

ife

Pre-Print

Need to get artwork ready to print,
cut, or embroider? Vector Magic can
help you tame your image flow. Speed
up turnaround times, minimize pre-
print hassles, and lower your costs!

@
Logos
Your logo represents your brand and
is used across a wide range of media:
your website, business cards, fiyers,
banners, etc. Ensure a consistent and

crisp display in all contexts by having
it in vector format.

G L 4

Graphic Design
Quickly get bitmap source material
into your vector compositions,
opening up a range of creative
possibilities. Or go old-school and

draw something on paper, then scan,

vectorize, and refine your creation,

...and More

Create an artistic effect from your
photos, vectorize graphs or maps, tum
scanned artwork into something more
flexible, and much more. Try it out
today!

8.attels. Failu konvertacijas tieSsaistes aplikacija Vector Magic. Ekransavins

Rastra un vektoru attéla savstarpgja konvertacija.

Rastra un vektoru att€lu savstarp&ja konvertacija ir process, kura attéls tiek parveidots
no viena formata (rastra) uz otru (vektoru), vai otradi. Tas ir noderigs, ja nepiecieSams
mainit att€la veidu, lai pielagotu to dazadiem lietojumiem, pieméram, timekla dizainam,
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drukai vai grafikas uzlaboSanai. Tomeér abi Sie formati ir atsSkirigi péc biitibas, un
konvertacija no viena uz otru var bt izaicinosa.

1.Konvertacija no rastra uz vektoru (Raster to Vector)

Konvertgjot rastra atteélu uz vektoru attelu, attels tiek parveidots no pikseliem uz
matematiski defingtam formam, ITnijam un objektiem. So procesu sauc ari par "attela
izsekoSanu' (image tracing).

Metodes:

Automatiska izseko$ana: Vektoru redigésanas riki, pieméram, Adobe Illustrator vai
Inkscape, piedava funkcijas, kas automatiski parveido rastra attélu vektoru forma. So
metodi var izmantot vienkarSiem att€liem, pieméram, logotipiem vai grafikam ar
skaidram konttram.

Pieméri: Adobe Illustrator's "Image Trace" funkcija, Inkscape's "Trace Bitmap".
Process: Programma analize rastra att€lu un veido no ta linijas un formas, kas
aprakstitas ar matematiskam likneém.

IerobeZojumi:

Detalizeti atteli: Fotografijas vai loti detalizeti att€li var zaudét kvalitati, jo izsekoSana
nav tik preciza, lai att€lotu sarezgitas faktiiras un krasu parejas.

Rezultatu vienkarSosana: Automatiska izseko$ana parasti generé vienkarSotas formas
un Iiknes, kas var neatbilst originalajam att€lam. Rezultats ir vairak piem&rots
vienkarsiem dizainiem (ikonam, logotipiem).

LietoSanas gadijumi:

Logotipi: Ja jums ir zemas izskirtsp&jas rastra logotips, to var izsekot un parveidot par
vektoru, lai var€tu izmantot dazada izm@&ra un kvalitates versijas.

Vienkarsas ilustracijas: Vektoru izsekoSana ir noderiga vienkar$am ilustracijam ar
skaidram Iinijam un formam.

2.Konvertacija no vektora uz rastru (Vector to Raster)

S1 konvertacija ir vienkarsaka, jo ta biitiba nozimé attéla "renderésanu" noteikta
iz8kirtsp&ja un formata. Ta ir lidziga, ka att€la saglabasana faila formata, piemeram,
JPEG, PNG, GIF vai cita rastra formata.

Metodes:

Eksportesana: Gandriz visas vektoru redigéSanas programmas piedava iesp&ju
eksportet vai saglabat vektoru att€lu ka rastra failu.

Pieméri: Adobe Illustrator, CoreDRAW, Inkscape, Affinity Designer.

Process: Lietotajs izvelas faila izSkirtsp&ju un formatu (pieméram, 300 dpi drukas
lietojumam vai 72 dpi timekla lietojumam), un programma parveido vektoru formu par
pikseliem.

Iespé€jas:

Augstas izSkirtspéjas attéli: Vektoru att€lu var eksportét jebkura izskirtsp€ja, lai raditu
augstas kvalitates rastra attelus.

Kontrole par izSkirtspéju: Eksportgjot vektoru att€lu uz rastra formatu, lietotajs var
izveleties attela izSkirtsp&ju, lai pielagotu to drukas vai timekla prasibam.

LietoSanas gadijumi:
Drukasanai vai timeklim: Vektoru att€lu var eksportét uz rastra formatu, pieméram,

PNG vai JPEG, lai to izmantotu drukasanai vai timekla lapa. Lai gan timekl1 populars ir
vektoru SVG formats, dazreiz nepiecieSams eksportet att€lu konkréta rastra formata.
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Saglabasanai noteikta izméra: Ja nepiecieSams izveidot fiks€ta izméra attelu,
piem&ram, 1080x1080 pikseli, vektoru var eksportét rastra formata ar So precizo izméru.

3.Automatiskas un manualas konvertacijas salidzinajums

Automatiska konvertacija: Biezi tiek izmantota, lai atri konvertetu vienkarSus attélus
no viena formata uz otru, pasi, ja nav nepiecie$ama augsta precizitate vai sarezgitas
detalas.

Manuala konvertacija: Ja nepiecieSama augsta precizitate, pieme&ram, parveidojot
sarezgitu fotografiju par vektoru, dizaineri biezi izmanto manualus rikus, lai atkartoti
izveidotu att€lu, liniju pa Iinijai. Tas var bt laikietilpigs, bet sniedz labakus rezultatus
sarezgttu attélu gadijuma.

4. Programmas rastra un vektoru konvertesanai

Adobe Illustrator: Nodro$ina gan automatisku izsekos$anu, gan eksporté$anu uz rastra
formatiem.

Inkscape: Piedava automatisku rastra attélu konvertaciju uz vektoriem un var eksportét
vektoru failus uz rastra formatiem, pieméram, PNG.

CorelIDRAW: Piedava profesionalus rikus gan rastra attélu konvertéSanai uz vektoru,
gan eksportam uz rastra formatiem.

Vector Magic: Specializéta programma un tie$saistes riks, kas parveido rastra att€lus uz
vektoru formatu ar lielu precizitati.

Kopsavilkums:

No rastra uz vektoru: Piemérots vienkarSiem attéliem ar skaidram Iinijam, tacu
sarezgitam fotografijam un tekstiiram var bt izaicinajums saglabat detalas.

No vektora uz rastru: Loti vienkars$i un biezi izmantots process, kas lauj eksportet
vektoru grafikas noteikta izSkirtsp&ja un formata (piemeéram, JPEG, PNG).

Rastra un vektoru att€lu savstarpgja konvertacija ir svarigs riks dizaina profesionaliem,
tacu ir svarigi saprast katra att€la formata ierobeZojumus un prieksrocibas, lai panaktu
optimalus rezultatus.

9.attels. TraséSanas komandas logs. Rastrs uz vektoru. Adobe Illustrator ekransavins.
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Jautajumi paskontrolei:
1. Kadas ir iesp&jas vektorattela konvertacijai uz rastra attelu?
2. Kadi ir manualas un automatiskas konvertacijas plusi un minusi?

3. Vai konvertgjot rastru uz vektoru ir iesp&jami informacijas zudumi?

Uzdevums 6
35.,36. macibu stunda

1. Izveleties rastra att€lu, izvertet un izveleties atbilstosu metodi konvertacijai uz vektora
failu. Pamatot izvéli.

2. lIzveleties vektorattelu un tam atbilstoSako veidu konvertacijai uz rastra att€lu. Pamatot
izveli un konvertet failus.
Vértesana.
Katra paveikta darbiba, izpildot uzdevumu, maksimali dod 20 procentus. Nepaveikta darbiba —

0 procentus. Kopa, izpildot uzdevumu, maksimali iesp&jams iegtit 100 procentus.
Iespgjami 5 uzdevuma darbibu izpildes ITmeni.

0.Ilimenis 1.Iimenis. 2.Iimentis. 3.Iimenis. 4.Itmenis.
0 5 procenti 10 procenti 15 procenti 20 procenti
procenti
Darbiba Darbiba Darbiba Darbiba precizi Darbiba precizi
nav dal&ji/nepilnigi | paveikta, paveikta. paveikta. Audzeknis
paveikta. | paveikta. tomer ir Audzeknis demonstre izpratni par
neprecizitates | demonstré paveikto.
izpratni par Analiz€ un pamato
paveikto veiktas darbibas. Zina
un izprot paveikto
darbibu nozimi un jégu
profesionalaja darba
vide.

6.tabula. Uzdevuma verteésanas kiteriji

Saskaitot kopa iegiitos procentus, tiek izdarits summativais vert€jums, kas izteikts 10 ballu
skala, atbilstoSi summativa vertéjuma izteikSanas tabulai Nr.9.
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Gala parbaudes darbs

1. lzveidot brivas t€mas ilustrativu plakatu vektorgrafika.
2. Konvertét plakatu uz rastra grafikas attelu lielformata drukai.
3. lzveidot rastra grafikas logo skici aplikacija péc izvéles. Konvertét(izsekot)skici

uz vektorgrafikas formatu. Saglabat kada no vektorgrafikas formatiem.

Vertésana.

Katra paveikta darbiba, izpildot uzdevumu, maksimali dod 20 procentus. Nepaveikta darbiba —
0 procentus. Kopa, izpildot uzdevumu, maksimali iesp&jams iegtit 100 procentus.

Iespgjami 5 uzdevuma darbibu izpildes ITmeni.

0.Ilimenis 1.Iimenis. 2.Iimentis. 3.Iimenis. 4.Itmenis.
0 5 procenti 10 procenti 15 procenti 20 procenti
procenti
Darbiba Darbiba Darbiba Darbiba precizi Darbiba precizi
nav dal&ji/nepilnigi | paveikta, paveikta. paveikta. Audzeknis
paveikta. | paveikta. tomér ir Audzeknis demonstré izpratni par
neprecizitates | demonstre paveikto.
izpratni par Analizé un pamato
paveikto veiktas darbibas. Zina
un izprot paveikto
darbibu nozimi un jégu
profesionalaja darba
vide.

7.tabula. Uzdevuma vért€sanas kiteriji

Saskaitot kopa iegtitos procentus, tiek izdarits summativais vert€jums, kas izteikts 10 ballu

skala, atbilstoSi summativa vert&juma izteikSanas tabulai Nr.9.
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Vertesanas kriteriji un kartiba

Ieverojot 2020.gada 2.jinija Ministru kabineta noteikumus Nr.332 “Noteikumi par valsts
profesionalas vidgjas izglitibas standartu un valsts arodizglitibas standartu”,
pamatiemanu apguve darba ar burtveidoliem digitala vide veértejama:

Apguves procesa laika — summativi, katru no 6 planotajiem paveiktajiem uzdevumiem
(uzdevumu veido 5 jautajumi/darbibas) veért€jot summativi, atbilstosi summativa vertéjuma
izteikSanas tabulai Nr.9.

Katra paveikta darbiba, izpildot uzdevumu, maksimali dod 20 procentus. Nepaveikta darbiba —
0 procentus. Kopa, izpildot uzdevumu, maksimali iesp&jams iegiit 100 procentus.

Iespgjami 5 uzdevuma darbibu izpildes Iimeni.

0.Iimenis 1.Iimenis. 2.Iimentis. 3.limenis. 4.Itmenis.
0 5 procenti 10 procenti 15 procenti 20 procenti
procenti
Darbiba Darbiba Darbiba Darbiba precizi Darbiba precizi
nav dal&ji/nepilnigi | paveikta, paveikta. paveikta. Audzeknis
paveikta. | paveikta. tomer ir Audzeknis demonstré izpratni par
neprecizitates | demonstre paveikto.
izpratni par Analizé un pamato
paveikto veiktas darbibas. Zina
un izprot paveikto
darbibu nozimi un jégu
profesionalaja darba
vide.

8.tabula. Uzdevuma veértésanas kiteriji

Saskaitot kopa iegtitos procentus, tiek izdarits summativais vertéjums, kas izteikts 10 ballu
skala, atbilstoSi summativa vert&juma izteiksanas tabulai Nr.9.

Nosledzot 36 h apguves procesu, javeic parbaudes darbs, kas sastav no 5 veicamam darbibam.
Katra pareizi paveikta darbiba dod 20 procentus. Nepaveikta darbiba — 0 punktus. Skatit tabulu
Nr.1. Saskaitot kopa iegiitos procentus, tiek izdarits summativais vertéjums, kas izteikts 10
ballu skala.

Summativais vertéjums veidojas parskatot un izvertgjot izpilditos 6 uzdevumus(uzdevuma
izpilde atbilstosi prasitajiem noteikumiem), izvertgjot gala parbaudijuma darbu,

ka ar1 izvertgjot audzekna speju atbildet uz paskontroles jautajumiem,

kas pievienoti katras apskatamas t€mas nosléguma.
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Summativa vertéjuma izteikSana.

Nepietickams kvalifikacijas

Pietickams kvalifikacijas ieguvei

Profesionalo ieguvei
kompetencu limenis — —
zemst vidgjs? optimals? augsts*
Vertejums balles 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1-14 | 15- 29 | 3044 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 |97-100
Uzdevumu izpildes - -
Itmenis % S- Sacis apgit T - wrpina A —apguvis P —apguvis
apgt padzilinati
100 %
9.tabula
t Zems apguves [Tmenis: vaji — 3, loti vaji — 2, loti, loti vaji — 1.
2 Vidgjs apguves Itmenis: gandriz viduvéji — 4; viduvéji — 5.
3 Optimals apguves limenis: loti labi — 8, labi — 7, gandriz labi — 6.
+ Augsts apguves limenis: izcili — 10, teicami — 9.
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Nosleguma

Rastra un vektoru att€lu 1pasibu un «dabas» parzinasana garanté drosaku un veiksmigaku
rezultata sasnieg$anu, veidojot grafikas dizaina projektu.

Apzinata att€lu veida izv€le un pielietosana ietaupa laiku, emocijas un garante kvalitativaku
darba iznakumu.

Veiksmigam darbam ar att€liem nepiecieSama pieredze, kas nepartraukti jatreng un jaattista.

Lai sis metodiskais materials palidz sakartot pamatizpratnes un ir labs starts profesionalai
attiecksmei un izpratnei par attélu izvéli un darbu ar tiem!
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Macibu procesa izmantojamie avoti

https://helpx.adobe.com/

https://helpx.adobe.com/learning.html

https://creativepro.com/

https://www.designrush.com/best-designs/websites/vectornator-website-design

https://inkscape.org/learn/tutorials/

https://www.canva.com/designschool/

https://tutsplus.com/

https://www.vecteezy.com/blog/

https://www.creativeblog.com/

https://www.designcuts.com/?srsltid=AfmBOop0zL jctk-
6XWB8CrNOcYiCb6kkVKc2EhEBpgDkKagw9Z1x1ygRIfb

Photoshop for Beginners. Imagine Publishing

"Vector Basic Training: A Systematic Creative Process for Building Precision Vector
Artwork" by Von Glitschka

""Adobe Illustrator Classroom in a Book™ by Adobe Creative Team
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https://helpx.adobe.com/indesign/user-guide.html
https://helpx.adobe.com/learning.html
https://creativepro.com/
https://www.designrush.com/best-designs/websites/vectornator-website-design
https://inkscape.org/learn/tutorials/
https://www.canva.com/designschool/
https://tutsplus.com/
https://www.vecteezy.com/blog/
https://www.creativebloq.com/
https://www.designcuts.com/?srsltid=AfmBOop0zLjctk-6XW8CrNOcYiC6kkVKc2EhEBpgDkKgw9Z1x1ygRlfb
https://www.designcuts.com/?srsltid=AfmBOop0zLjctk-6XW8CrNOcYiC6kkVKc2EhEBpgDkKgw9Z1x1ygRlfb

