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ANOTACUA

Metodiskais materials paredz&ts profesionalas novirzes izglitibas iestazu audzékniem un augstskolas

studentiem, kas apgiist izglitibas programmu Interjera dizainers (t.s. Interjera dizainera asistents), Vides

dizainers (t.s. Vides dizainera asistents), ka ar1 var biit noderigs izglitibas programmas “Kokizstradajumu

izgatavosana” audzekniem. Metodisko materialu ieteicams izmantot ka paliglidzekli studiju kursu “Pamati

darba ar AutoCAD” un “Tehnisko rasg@jumu izstrade” apguve. NeapSaubami tas var biit noderigs ka

paSmacibas lidzeklis jebkuram interesentam.

Materials paredzets iesacgjiem ar minimalam AutoCAD datorprogrammas prieks$zinasanam, t.i.:
japarzina datorprogrammas AutoCAD darba vide,
japrot lictot DRAW panela instrumentus: LINE, RECTANGLE un CIRCLE (Center, Radius),
japrot konstruét noteikta izme&ra primitivus un objektus izmantojot reZimu DYNMODE,
jaizprot “dazadu rezimu josla” esosos paligrikus: GRIDMODE, SNAPMODE, ORTHOMODE,
AUTOSNAP, OSNAP un LWDISPLAY.

Proti metodiskaja materiala, ar uzdevumu palidzibu, paredz€ts nostiprinat zinaSanas par min&tajiem

rezimiem.

Materialu veido:

4 nodalas, kur katras nodalas teorétisko dalu papildina praktiskie uzdevumi un to izpildes darba gaitas
apraksts, ka art uzdevuma izpildei nepiecieSamas programmas funkcijas. Savukart katras nodalas beigas
seko patstavigie uzdevumi macibu vielas nostiprinaSanai ar macibu sasniegumu apguves limenu
aprakstu;

pielikums, kura ieklauti komplicéti uzdevumi, kuru izpildei japielieto visas metodiskaja materiala
ieklautas t€mas. Péc uzdevumu izpildes izglitojamais patstavigi var novertét apgtito zinasanas Iimeni

izmantojot macibu sasniegumu apguves limenu apraksta tabulu..

Visas metodiskaja materiala aprakstitas darbibas tika veiktas izmantojot Winl0 operétajsisteéma

instalétu AutoCAD programmas 2023. gada versiju (education version).
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1. PIESAISTES VEIDI UN TO LIETOSANA

Témas apjoms 6 macibu stundas

Sekmét izglitojamo sp&ju izveleties uzdevumam atbilstoSu piesaistes veidu un

Merkis nostiprinat piesaistes rezimu MIDPOINT un ENDPOINT lietoSanas prasmes.

1. Sekojot noradém izveido ras€jumu p&c dota parauga, izmantojot MIDPOINT un
Uzdevumi ENDPOINT piesaistes rezimu.
2. Nostiprini zinaSanas patstavigi, izpildot nodalas beigas doto uzdevumu.

Sasniedzamais Izglitojamais sp€j izveidot ras€jumu péc dota parauga, izvéloties piemérotako
rezultats piesaistes veidu un pielietojot to.

Zinasanas Izprot piesaistes reZimu darbibas principus.

Prasmes Veidojot rasgjumus lieto piesaistes rezimus MIDPOINT un ENDPOINT.

1.1. OSNAP (Snap cursor to 2D reference points)

Ras@sanas laika obligati jaizmanto piesaistes reZimus, jo to korekta lieto$ana padara raséSanas procesu
ertu, atru un precizu. Bez piesaistes izmantoSanas praktiski nav iesp&jams nodro$inat jauna objekta piesaisti
ieprieks uzraséto objektu dalam?,

OSNAP ir rezims, kas darbojas 2D vidé un nodrosina kursora piesaisti punktiem. Tas atrodas “dazadu

rezimu” jeb “stavokla” josla:

Ja poga nav redzama, spied E (Customization), kas atrodas stavokla joslas labaja mala (apvilkta ar

dzeltenas krasas apliti) un piedavataja saraksta atkekseé 2D Object Snap.

2D Object Snap jeb OSNAP rezims piedava plaSu piesaistes rezimu klastu, tos var redz&t atverot
paplasinajumu, spieZot uz bultinas, kas atrodas labaja pusg, blakus OSNAP pogai. Saja saraksta jaizvélas

uzdevuma izpildei nepiecieSamas piesaistes.

! Alternativais veids ir koordinasu sistémas izmanto3ana, kas ir komplicéts un lieki sarezgits process, Ipasi ja raséjums paredz
vairaku objektu kopu ieklausanu.



Attela ar keksiti atzZiméti svarigakie piesaistes rezimu veidi, bet tabula att€lots katra piesaistes reZima

apzimé&jums un paskaidrojums:

v D'-U Endpoint

, ENDPOINT — piesaiste primitiva? jeb
v & Midpoint

v ® Center nogriezna sakumpunktam un galapunktam

v [2] Geometric Center

* Node MIDPOINT — piesaiste primitiva
Quadrant

viduspunktam
. Intersection

v — Extension
&4 Insertion . .
CENTER — piesaiste rinka centram

—& Perpendicular

v 40) Tangent

M, Nearest

GEOMETRIC CENTER - piesaiste objekta

7 Apparent Intersection

Parallel geometriskam centram (piem., daudzstira
. aralie

centram, pat ja tas nav regulars®)

QUADRANT - piesaiste rinka ceturtdalam
jeb punktiem, kas atrodas uz atzimes 0°,
[Quedrent] 90°, 180° un 270°

INTERSECTION - piesaiste primitivu jeb
[E&88H | objektu krustpunktos

EXTENTION - piesaistes veids, kas veido
== pagarinajumu izvél€tajam primitivam

Object Snap Settings...

TANGENT — pieskares punkts rinka Iinijai.
S1 piesaiste noder uzdevumos, kur jarase
dazada veida noapalojumi.

2 Par primitiviem dévé vienkar$akas raséjuma dalas jeb objekta mazakas sastavdalas, piem., Iinija, polilinija, rinka Itnija u.tml.
% Regularai geometriskai figiirai visu malu garumi un iek$gjie lenki ir vienadi.



1.2. Uzdevuma paraugs ar izskaidrojumu “solis pa solim”

Uzdevums:  Izveido ras€jumu péc dota parauga.

Merkis: Nostiprinat piesaistes rezimu MIDPOINT un ENDPOINT lietoSanas prasmes.
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Veicamas darbibas:

1. Uzzimé kvadratu ar malu garumu 100 mm (izmanto RECTANGLE un DYNMODE);

2. Parliecinies, ka ieslégts piesaistes rezims OSNAP (ENDPOINT un MIDPOINT);

3. Ar LINE vai POLYLINE instrumentu zZimé mazaku kvadratu iepriek$ uzzimétas figtiras iekSpuse.
Izmanto piesaisti pie viduspunkta;

4. Turpini péc iesaktas shémas.




Lai nostiprinatu zindsanas par tému ENDPOINT un MIDPOINT piesaistes reZimu lietosanu,
izpildi  patstavigi zemak dotos uzdevumus un papildus vingrinagjumus macibu vielas

nostiprindsanai, tos atradisi ngdkamaja lapaspuseé.

1. uzdevums: Izveido raséjumu péc dota parauga. lzmanto POLYLINE instrumentu, DYNMODE un

OSNAP (Midpoint) rezimu. Ar sarkanas krasas rinki atziméta vieta, no kuras jasak ras€juma izpilde.

| 00

101

2. uzdevums: Izveido ras€jumu péc dota parauga. Izmanto PLYLINE instrumentu, DYNMODE un OSNAP
(Midpoint) rezimu. Lai ievaditu lenka vértibu, péc nogriezna garuma ievades, spied taustinu TAB, lai

parslégtos uz lenka ievades logu. Ar sarkanas krasas rinki atziméta vieta, no kuras jasak ras€juma izpilde.




100

1.3. Patstavigais uzdevums macibu vielas nostiprinasanai

Zim.1.

Zim.2. Zim.3.
Zim.5.
Z1m.8. Zim.9.

100

¢ NPT
"\ OGRES TEHNIKUMS Tehnisko raséjumu izstrade GRUPA
v
Izpildija Vards Uzvards paraksts ddmm.gg. LINE, POLYLINE, GRIDMODE, Merogs 57
Parbaudija Galina Asmaite paraksts ddmm.qg. SNAPMODE un SPACE pielietosana Lapa 1




Macibu sasniegumu apguves [tmenu apraksts

Vidéjs apguves Iimenis

Optimals apguves ITmenis

Augsts apguves Iimenis

Izglitojamais sp&j patstavigi
izpildit 1. un 2. uzdevumu, ka ar1
uzrasét datorprogramma 5., 7., 8.
un 9. zimgjumu no papildus
vingrinajumu lapas.

Prot uzzimét noteikta garuma
liniju vai poliliniju objektus.
Nosaka un pielieto OSNAP
reZima ENDPOINT un
MIDPOINT piesaistes,
aktivizgjot tos pirms ras€juma

uzsaksSanas.

Izglitojamais sp&j patstavigi
izpildit 1. un 2. uzdevumu, ka ar1
uzrasét datorprogramma visus
zim&jumus no papildus
vingrinajumu lapas.

Prot uzzimét noteikta garuma
Iiniju vai poliliniju objektus.
Prot noteikt un pielietot
uzdevumam atbilstoSas OSNAP
rezima piesaistes (ENDPOINT
un MIDPOINT), parslédzot un
kombingjot tos raseéSanas

procesa.

Izglitojamais sp&j patstavigi
izpildit 1. un 2. uzdevumu, ka ar1
uzrasét datorprogramma visus
zim&jumus no papildus
vingrinajumu lapas.

Prot uzzimét Iiniju vai poliliniju
objektus pec dotajiem izm&riem
un lenkiem.

Analizg ras€jumu pirms to
uzsakt. Patstavigi pienem
lémumu par ras¢juma izpildes
darbibu secibu un metodém.
Vajadzibas gadijuma izmanto
paliglinijas.

Sp€j uzrasét visas objektu kopas

un izkartot tas, ka parauga dots.




2. DYNAMIC MODE rezima lietoSana

Témas apjoms 6 macibu stundas

Apgit svarigakas primitivu un vienkarsu figtiru raséSanas un redigésanas iespgjas,
Merkis sekmgjot izglitojamo sp&ju prast lietot dinamiskas ievades rezimu DYNMODE
(Dynamic Input).

Uzdevumi Izveidot raséjumu p&c dota parauga.

Sasniedzamais Izglitojamais prot korekti ievadit linijas un polilinijas objektu garuma parametrus,
rezultats noteikto lenki, ka ari, vajadzibas gadijuma, mainit objektu parametrus neizdzgesot tos.
Zinasanas Izprot dinamiskas ievades reZima butibu un darboSanas principu.

Prot rasét noteikta izméra objektus, ievadit lenki starp objektiem un mainit lielumus

Prasmes . T
(parametrus) uzrasétiem objektiem.

Dinamiskas ievades rezimu aktiviz€ spiezot pogu , kas atrodas “dazadu rezimu” jeb “stavokla” josla:

#u-@lc-BEH-Bscan e BEG
—d

Ja poga nav redzama, spied = (Customization), kas atrodas stavokla joslas labaja mala (apvilkta ar

dzeltenas krasas apliti) un piedavataja saraksta atkeksé Dynamic Input.

Aktivizgjot kadu no instrumentiem, piem., LINE vai POLYLINE, pie kursora paradas dinamiskas ievades
riks:

Lai uzsaktu linijas zim&Sanu noradi linijas sakumpunktu, klikskinot jebkura vieta darba vide. levadi
aktivaja loga vélamo linijas garumu. Apstiprini ar ENTER.
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Ja velies zimét liniju noteikta lenkT — pec garuma ievades, ENTER vieta spied TAB. Tada veida tiks
aktivizets logs, kura vares ievadit lenka vertibu grados. Ievadi nepiecieSamo lenka vertibu grados un
apstiprini ar ENTER.

2.1. Liniju izméru redigéSana

Dota Iija (primitivs objekts), kuras garums un slipums mums nav

zinams.

Lai noskaidrotu linijas parametrus, ta ir jaiezime. Spied peles kreiso
taustinu uz linijas. Tagad ta ir iekrasojusies zila krasa un kluva

redzami tris punkti: sakumpunkts, galapunkts un viduspunkts. +

Uzklikskinot (bet neturot nospiesto peles kreiso taustinu) var parvietot objektu.

Novietojot kursoru viduspunkta, tas klust sarkans.

Lai parvietotu objektu uz noteiktu attalumu, ar kursoru japarada virziens un jaievada nepiecieSamais
attalums dinamiskas ievades loga (tas vienmer ir gatavs ievadei, papildus taja nav jaklikskina, vienkarsi

izmanto klaviatiiru, ievadot skaitlisko vértibu (vélamo attalumu) un apstiprini ar ENTER.

7
P
/: [Specify stretch pointor | [<r]
//

11




Savukart, iezim&jot linijas objektu un novietojot kursoru sakumpunkta vai galapunkta, neklikskinot uz ta,

tas mainis krasu uz sarkanu, un kliis redzami objekta parametri: garums un lenka lielums.

/

115.6695 > 2

P

A

. //
> 2
= d
1156695 / Stretch ‘

Lengthen Stretch
| Lengthen

150°

Ieklikskinot sakumpunkta vai galapunkta, tiks aktivizéts ENDPOINT

lodzins. Taja var ievadit skaitlisku vertibu par cik ir japagarina vai

| Specify stretch point or

Press Ctrl to cycle between:
Stretch

- Lengthen

jasamazina nogrieznis. Ja nogrieznis ir japagarina, tad jaieraksta

"

skaitli un jaapstiprina ar ENTER. Ja nogrieznis jasaisina, tad skaitlim

prieksa jaieraksta minuss zimi un jaapstiprina ar ENTER.

Ja nogriezni jasaisina Iidz noteiktam garumam, piem., lidz 99,5 mm,

tad augstak aprakstitas darbibas klust ne@rtas, jo, lai izr€kinatu

vertibu, kuru jaatskaita no pasreiz€ja garuma, javeic aprékins: 115, 7+
- / Endpoint
yrd

6695 — 99,5 = 16,1695.

>

Lai nebtitu javeic aprékins, vél reizi spied TAB pogu. Tiks aktivizets .//

logs, kur var ievadit nepiecieSamo nogriezna garumu. ENTER.

Ja jamaina linijas izvietojuma lenkis — atkartoti (jau treso reizi) spied /_,_7 e
TAB — tiks aktivizets logs ar iesp&ju ievadit lenka skaitlisko vértibu. /./
r/

Apkopojums:

1xTAB aktivize logu, kura var ievadit par cik mm japagarina vai jasaisina nogrieznis;

2xX TAB aktivize logu, kura var ievadit nogriezZna vélamo garumu;

3x TAB aktivize logu, kura var ievadit nogrieZna poziciju (grados) attieciba pret iedomato horizonta

Itniju.

12



2.2. Lenku ievade

Attela tiek shematiski att€lots viens no lenka darbibas principiem — pamatprincips.

Lenkis tiek defin€ts (meérits) attieciba pret iedomajamo horizonta Iiniju (apziméta ar oranzo krasu).

Tas lenkis ir 0°. Lenku mériSanas virziens ir “ pret pulkstenraditaja virzienu”.

= —

Atceries, ka rasgjot geometriskas formas, neatkarigi no iepriekséja objekta (piem., Iinijas) izvietojuma
pozicijas, nakamas Iinijas lenki jaievada attieciba pret iedomajamo horizonta liniju, nevis pret ieprieksgjo

[Tniju.

p
5

—

Ja lenka skaitliskas veértibas prieksa ierakstisi minus zimi, tad lepku mériSanas virziens biis

“pulkstenraditaja virziena”.

Lai veidotos parliecinosa izpratne par temu LENKU IEVADE, nakamaja lapaspusé tiek dots

uzdevuma paraugs ar veicamo darbibu paskaidrojumu “solis pa solim”.

13



Uzdevums: Izveido raséjumu p&c dota parauga. Izmanto POLYLINE instrumentu, DYNMODE.

no

© N o 0o b~ w

Ar sarkano apliti ir apZimets ras€juma sakumpunkts.

Parliecinies vai ir iesleégts rezims DYNMODE

Aktivize instrumentu POLYLINE. CLICK darba vide, kur vélies sakt rasét.

Ar kursoru paradi virzienu, ievadi pirma nogrieZzna garumu un lenki attieciba pret iedomato
horizontalo asi: 100 - TAB — 0 J

Ar kursoru paradi virzienu — 100 - TAB — 45 4

Ar kursoru paradi virzienu — 100 - TAB — 130 4

Ar kursoru paradi virzienu — 80 — TAB — 90 . (ja virzienu nerada, tad 90° vieta jaievada 270°)
Ar kursoru paradi virzienu — 80 — TAB — 180 J

Ar kursoru paradi virzienu — 100 - TAB — 135 .

C - lai noslégtu geometrisko figtru.

14



2.3. Patstavigais uzdevums macibu vielas nostiprinasanai

154

Macibu sasniegumu apguves Iimenu apraksts

Vidéjs apguves limenis

Optimals apguves Iimenis

Augsts apguves Itmenis

Izglitojamais prot uzrasét visas 3
geometriskas figtiras péc
dotajiem izm&riem un lenkiem.
Ieksa esos0 geometrisko figiiru

ievietoSanu veic vairakos etapos

ar MOVE komandu.

Izglitojamais prot uzrasét visas 3
geometriskas figtiras péc
dotajiem izm&riem un lenkiem.
Ieksa eso$0 geometrisko figiiru
precizu atrasanas vietu nosaka ar

paligliniju konstruésanu.

Izglitojamais prot uzrasét visas 3
geometriskas figiiras péc
dotajiem izm&riem un lenkiem.
Ieksa esos0 geometrisko figiru
precizo atrasanas vietu nosaka,
izmantojot piesaistes OSNAP un
AUTOSNAP (Snapping

reference lines) rezimu.

15




3. POLYLINE UN TAS MODIFIKACIJAS IESPEJAS

T&mas apjoms

18 (6 + 8 + 4) macibu stundas

Merkis

Sekmét izglitojamo sp&ju izmantot POLYLINE rika modific€Sanas iesp€jas.

Uzdevumi

Izveidot ras€jumu p&c dotajiem paraugiem izmantojot POLYLINE riku un to
modificeSanas iespéjas.

Sasniedzamais

Izglitojamais sp&j veidot ras€jumu izmantojot POLYLINE riku un polilinijas objekta

rezultats modific€Sanas iespejas.

ZinaSanas Saprot starpibu starp LINE un POLYLINE rikiem, ka art zina ka mainit POLYLINE
parametrus.

Prasmes Spgj pielietot POLYLINE rika modific€$anas iesp€jas atbilstosi uzdevumam.

Sakotngji skiet, ka polilinijas darbibas princips ir identisks linijas instrumenta darbibas principam.

Katra gadijuma, ras€Sanas laika, tie uzvedas vienadi. Starpiba sl€pjas taja, ka, ras€jot objektu jeb

geometrisko figlru ar linijas instrumentu, katrs figiiru veidojoss nogrieznis tiks uztverts ka atsevisks

primitivs, t.i. geometrisko figiiru veidos vairaki primitivie objekti. Lidz ar to, lai iezZimé&tu figiiru bus

jaklikskina uz katru figiiru veidojoso posmu jeb primitivu. Savukart, ja figiira veidota ar polilinijas

instrumentu, tad ar vienu peles klikski tiks aktivizeti visi figtiras elementi.

Objektu, kas veidots ar POLYLINE var parverst par S Move ' Baate L
[iniju objektu, MODIFY paneli spiezot EXPLODE.* 9% copy /N Mirror [ Fillet .

Objektu, kas veidots ar LINE var parvérst par
polilinijas objektu, MODIFY paneli spiezot uz

paplaginajuma un izvéloties JOIN.®

)\ Stretch [ ]Scale 85 Amay + &

4 Pirms darbibas veik3anas ir jaiezimé ar POLYLINE veidotu objektu
5 Pirms darbibas veik$anas ir jaiezimé ar LINE veidoto geometrisou figlru, t.i. visus objektus, kas to veido.
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3.1. POLYLINE parametru maina

T&mas apjoms

6 macibu stundas

Merkis Sekmét izglitojamo sp&ju izmantot POLYLINE rika modific€Sanas iespéjas.
Uzdevumi 1. Izveidot arkveidigu objektu, ar radiusu 50 mm un polilinijas biezumu
sakumpunkta un galapunkta 0 mm, bet biezakaja vieta —15 mm.
2. Izmantojot POLYLINE instrumentu, uzrasét noradi, kas sastav no 7
savstarpgji savienotiem trisstiirveida posmiem. Viena posma garums 20 mm,
plataka dala — 20 mm un Sauraka — 0 mm.
3. Izmantojot POLYLINE instrumentu, uzrasét shému péc dota parauga.
4. Patstavigi izpildit nodalas beigas dotos vingrinajumus.

Sasniedzamais

Izglitojamais spg&j izveidot ras€jumu péc dota parauga izmantojot POLYLINE

rezultats modificéSanas iespégjas.

Zinasanas Saprot starpibu starp LINE un POLYLINE rikiem, ka arT zina ka mainit
POLYLINE parametrus.

Prasmes Spgj pielietot POLYLINE modific€Sanas iesp€jas atbilstosi uzdevumam.

Izstradajot projektus, interjera un vides dizaineriem bieZi rodas vajadziba lietot bultinas, piem., lai
att€lotu kustibas jeb plismas virzienu. AutoCAD datorprogramma nav speciala instrumenta, ar kura
palidzibu varétu tas veidot. Proti, bultinu ka tadu var izveidot zimg&jot tas konttiras ar LINE vai POLYLINE
instrumentu un lietojot HATCH instrumentu®, lai aizkrasotu vai iesvitrotu bultinas objekta laukumu,
pieskirot objektam vélamo krasu vai svitrojuma (raksta) veidu. Tad izveidoto bultinu var parvérst par bloku
un turpmak izmantot ka gatavu objektu. Saja metodiskaja materiala netiks aprakstita §ada bultinu veidoanas

metode, ta vieta tiks piedavata alternativa metode, kas paredz POLYLINE un to parametru mainas iespgju

izmantoSanu.

6 HATCH instruments ir atrodams DRAW paneli
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1. uzdevums: Izveido arkveidigu objektu, ar radiusu 50 mm un polilinijas

biezumu sakumpunkta un galapunkta 0 mm, bet biezakaja vieta —15 mm

Jabiit ieslégtiem rezimiem: DYNMODE, OSNAP (Quadrant)

Veicamas darbibas:

Uzzime rinki ar radiusu 50 mm, tas kalpos ka Sablons.

1. POLYLINE — CLICK sakumpunkta (vieta, kur velies sakt zim&t poliliniju)
Dotaja situacija sakumpunkts atrodas kvadranta (Zim.1).

Spied taustinu (Widh), apstiprini ar ENTER (turpmak )

Ievadi polilinijas biezumu sakumpunkta: 0

Ievadi polilinijas biezumu viduspunkta: 15 .

Spied taustinu E (Arc) 4

Novieto kursoru uz piesaistes punkta (Quadrant) — CLICK (Zim.2).

Spied taustinu J

Ievadi polilinijas biezumu sakumpunkta: 15 J

© o N o g bk~ w D

Ievadi polilinijas biezumu viduspunkta: 0
10. Novieto kursoru uz piesaistes punkta (Quadrant) — CLICK (Zim.3).
11. Spied taustinu , lai partrauktu darbibu.

12. Izdzes rinka liniju.

18

Zim. 1

Zim. 2

Zim. 3
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2. Uzdevums: Izmantojot POLYLINE instrumentu, p$.

: .. 20 0
uzrasé noradi, kas sastav no 7 savstarpgji = = /
L : : . /
savienotiem trisstiirveida posmiem. Viena posma >»>»>‘
garums 20 mm, plataka dala — 20 mm un Sauraka \
N\
20

—0 mm.

Veicamas darbibas:

Jabit ieslégtiem rezimiem: DYNMODE un GRIDMODE.

POLYLINE — CLICK sakumpunkta (vieta, kur vélies sakt zim&t poliliniju)
Spied taustinu (Widh)

Ievadi polilinijas biezumu sakumpunkta: 20 J

Ievadi polilinijas biezumu galapunkta: 0
Ar kursoru noradi virzienu (dota situacija pa labi) NAV JAKLIKSKINA !

Ievadi polilinijas pirma posma garumu 20

© N o g &~ w D BF

Atkarto 3. — 7. darbibu, lidz kamér sasniegsi vélamo elementu daudzumu.

6.punkta aprakstito darbibu var veikt tikai 1 reizi, ja kursoru novieto manami talak no sakumpunkta.

Ortho: 133.9776 < 0°
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3. uzdevums: Izmantojot POLYLINE instrumentu, uzrasé shému péc dota parauga:

100

o

Veicamas darbibas:

1.  CLICK sakumpunkta

2. Arkursoru noradi virzienu (dota situacija pa labi) NAV JAKLIKSKINA !

3. levadi polilinijas pirma posma garumu 80 .|

4.  Spied taustinu J

5. levadi polilinijas otra posma biezumu sakumpunkta: 30

6. Ievadi polilinijas otra posma biezumu galapunkta: 30

7. levadi polilinijas otra posma garumu 80 ./

8.  Spied taustinu 4 unnoradi 3. posma parametrus: 3 4 — 3.J — 50

9.  Spied taustinu - un noradi 4. posma parametrus: 30 4 — 104 — 70
10. Spied taustinu < unnoradi 5. posma parametrus: 0 J — 0.J — 40
11. Spied taustinu 4 unnoradi 6. posma parametrus: 10 J — 10J — 10 J
12. Spied taustinu < unnoradi 7. posma parametrus: 0 J —» 0J — 10
13.  Ar kursoru noradi virzienu uz leju (90° lenki)

14. levadi 8. posma garumu: 70 J

15. Spied taustinu 4 unnoradi 9. posma parametrus: 0 J — 154 — 20 J

20



16. Spied taustinu - unnoradi 10. posma parametrus: 5 14 —> 54 — 20 4
17. Spied taustinu - unnoradi 11. posma parametrus: 0 4 —> 04 — 10 4
18.  Ar kursoru noradi virzienu pa kreisi (90° lenki)

19. levadi 12 posma garumu: 60

20. Spied taustinu - unnoradi 13. posma parametrus: 0 4 — 20 4 — 40
21. levadi 14 posma garumu: 30 J

22. Spied taustinu - unnoradi 15. posma parametrus: 20 4 —- 04 — 40 J
23. levadi 16. posma garumu: 30 J

24. Spied taustinu 4 unnoradi 17. posma parametrus: 0 4 — 120 4 — 60
25. Spied taustinu - un noradi 18. posma parametrus: 0 1 — 60.J — 30 J
26. Spied taustinu - un noradi 19. posma parametrus: 60 4 —» 0.4 — 30
27. levadi 20. posma garumu: 20 J

28.  Ar kursoru noradi virzienu uz augsu (90° lenki)

29. levadi 21. posma garumu: 20 J

30. Spied taustinu - un noradi 22. posma polilinijas biezuma parametrus: 20 4 — 0
31. Atsledz ORTHOMODE

32. Spied taustinu [ a | . — spied taustinu (Radius) J un ievadi radiusu 50 .J
33. CLICK sakumpunkta.

34. Spied taustinu , lai partrauktu darbibu.

Lai nostiprinatu zindsanas par tému POLYLINE un to parametru maipu, izpildi patstavigi

papildus vingringjumus macibu vielas nostiprindsanai, tos atradisi nakamaja lapaspuse.
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3.1.1. Patstavigais uzdevums macibu vielas nostiprinasanai

/ ﬁ\ OGRES TEHNIKUMS Tehnisko raseéjumu izstrade GRUPA
Vv
Izpildija Vards Uzvards paraksts ddmm.qg. POLYLINE (With un Arch) Merags 1:
Parbaudija Galina Asmaite paraksts ddmm.qg. pielietosana Lapa 7
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Macibu sasniegumu apguves Itmenu apraksts

Vidéjs apguves Iimenis

Optimals apguves Itmenis

Augsts apguves Iimenis

Izglitojamais sp&j patstavigi

izpildit 1., 2. un 3. uzdevumu.

Prot uzzimét noteikta garuma

polilinijas objekta segmentus.

Izglitojamais sp&j patstavigi
izpildit 1. — 5. uzdevumu.
Prot uzzimét noteikta garuma
polilinijas taisnos un liektos

posmus.

Izglitojamais sp&j patstavigi
izpildit visus uzdevumus.
Analize ras€jumus pirms uzsakt
darbu. Patstavigi pienem
lémumu par ras€juma izpildes

darbibas secibu un metodém.

Sp€j uzzimét noteikta garuma
polilinijas taisnos un liektos
posmus, visus objektu kopas

izkartojot p&c dota parauga.
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3.2. CIRCLE instruments

Témas apjoms 8 macibu stundas

Merkis Sekmeét izglitojamo sp&ju izveleties uzdevumam atbilstoSu rinka linijas uzbiives
metodi (CIRLCE).

Nostiprinat piesaistes rezimu QUADRANT un TANGENT lietoSanas prasmes.

Uzdevumi Izveido raséjumu pé&c dota parauga, lietojot dazadas rinka Iinijas uzbtives metodes un
atbilstoSus piesaistes rezimus.

Sasniedzamais Izglitojamais sp&j izveidot ras€jumu péc dota parauga, lietojot dazadas rinka linijas
rezultats uzbiives metodes un atbilstoSus piesaistes reZimus.
Zinasanas Izglitojamais zina visus instrumenta CIRCLE rinka Iinijas uzbiives veidus un izprot

kadas situacijas jalieto katra no metodeém.

Prasmes Analizgjot ras€jumu izglitojamais prot izvél&ties un pielietot atbilstosu rinka linijas
uzbiives metodi.

CIRCLE riks atrodas panelu josla DRAW paneli. Spiezot uz paplasinajumu (trijstiiris zem uzraksta

CIRCLE), paveras dazadas rinka linijas uzbtives metodes:

Home Annotate

) ]

Line Polyline Circle Arc Line Polyline Circle Arc

v

o 7
") Center, Radius

Dram@

*" ] Center, Diameter

DRAW \
panelis

PaplaSinajums Rinka ‘ 2-Point
uzbiives i
metodes

~
1 3-Point

\

“

J Tan, Tan, Radius

|/
I\

’ \‘) Tan, Tan, Tan
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' ) Center, Radius

) Center, Diameter

Metodi Center, Radius &rti pielietot situacijas, kad zinams rinka radiuss.
Uzsakot rinka zZim&Sanu, janorada rinka centra atrasanas vietu, tad jaievada
Radiuss.

Metodi Center, Diameter lieto situacijas, kad zinams rinka diametrs.
Uzsakot rinka zZimé&Sanu, janorada rinka centra atrasanas vietu, tad jaievada
diametrs.

Metodi 2-Point lieto situacijas, kad jazimé rinka linija starp diviem punktiem
vai objektiem, veidojot rinka ITnijas kvadrantu’ pieskari konkrétos punktos.
Uzsakot rinka zim&Sanu, janorada rinka 1. kvadranta atrasanas vietu 2.
kvadranta atraSanas vietu. Attalums starp kvadrantiem = ar rinka diametru.
Metodi 3-Point lieto situacijas, kad ar rinki jaapraksta kada geometriska
figira, nodrosinot pieskari tris punktos.

Piem., lai aprakstitu neregularu trijstiiri ar rinka Iiniju, nodroSinot rinka Iinijas
pieskari virsotném ABC, jaaktivizé CIRCLE 3-POINT instruments, tad secigi

jauzklikskina uz katras trijstiira virsotnes.

Metodi Tan, Tan, Radius lieto noteikta radiusa noapalojumu izveidei.
Darbibas princips tiks aprakstits zemak.

Metodi Tan, Tan, Tan lieto situacijas, kad rinkis jaieraksta kada
geometriskaja figlira, nodrosinot pieskari ar figliras malam tris punktos.

Piem., lai ierakstitu rinki trijstiirT, nodroSinot pieskari nogriezniem AB, BC un
CD, jaaktivizé TAN, TAN, TAN instruments, tad secigi uzklikskini uz katras

trijstlira malas.

7 QUADRANT - rinka ceturtdalas jeb punkti, kas atrodas uz atzimes 0°, 90°, 180° un 270°
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Laiizprastu katras rinka uzbdves metodes darbibas principu, izpildi zemak dotos uzdevuma

paraugus ar paskaidrojumiem:

1. uzdevums:  Uzzimé rinki ar radiusu 50 mm, izmantojot CIRCLE (Center, Radius) uzbiives metodi.

Veicamas darbibas:

CIRCLE (Center, Radius) — Click vieta, kur plano izvietot rinka linijas centru — ievadi radiusa vértibu

50 — Apstiprini ar ENTER (turpmak .J).

2. uzdevums: Izmantojot CIRCLE (Center, Diameter) uzzimé rinki ar diametru 100 mm, ta, lai ta centrs

sakristu ar jebkuru ieprieks uzziméta rinka kvadrantu. Izmanto piesaisti QUADRANT.

Veicamas darbibas:

CIRCLE (Center, Diameter) — Click uz jebkuru iepriek§ uzziméta rinka kvadrantu (vieta, kur plano

izvietot rinka Iinijas centru) — ievadi diametra vertibu 100 — spied J.

P&c apstiprinajumu ar ENTER, zZim&jums izskatisies $adi:
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3. uzdevums: Izmantojot CIRCLE (2-Point) uzzimé rinki, kuras viens kvadrants (vienlaicigi ari
sakumpunkts) ir lielaka rinka centrs, bet otrs kvadrants sakrit ar lielaka rinka kvadrantu. Attalums starp

2 kvadrantiem veido rinka diametru.

Veicamas darbibas:

CIRCLE (2-Point) — Click uz lielaka rinka centru — Click uz lielaka rinka kvadrantu.

4. uzdevums: Uzzimé rinka liniju ta, lai ta ietu caur lielaka rinka centru un diviem kvadrantiem (attéla

noraditdjiem punktiem)

Veicamas darbibas:
CIRCLE (3-Point) — Click uz lielaka rinka centru un kvadrantiem. Nav nozimes, kada seciba tiks noraditi

punkti, kurus jaskerso rinka linijai.
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5. uzdevums: Uzzimé attéla redzamo figaru, izmantojot CIRCLE (Tan, Tan, Radius). Ievéro dotos

1zmerus.

Veicamas darbibas:

1. IezZim@ un izdz@s 3. un 4. uzdevuma ietvaros tapusos rinkus.

2. Izvélies instrumentu CIRCLE (Tan, Tan, Radius).
3. Klikskini uz diviem, ar sarkano liniju apvilktiem punktiem

4. levadi vélamo radiusu un apstiprini ar ENTER (20 ).

5. VElreiz aktivizé instrumentu CIRCLE (Tan, Tan, Radius)
6. Klikskini uz diviem, ar zilo Iiniju apvilktiem punktiem
(precizitatei nav nozimes, galvenais trapit pareizai linijai)

7. Ievadi vélamo radiusu un apstiprini ar ENTER (5 J).

8. lzmanto TRIM?, lai izdzéstu licko. Aktivizé instrumentu un
klikskini uz ras€juma dalam, kuras vélies izdzest (ieziméti ar

sarkanas kaasas Iinijam).

8 TRIM atrodas MODIFY paneli. Instrumenta TRIM darbibas princips detalizéti aprakstits 4.3. apak$nodala “Grie$anas un
dzésanas instruments TRIM”
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6. uzdevums: Uzzimeg attéla redzamo figaru, izmantojot CIRCLE (Tan, Tan, Tan). Ievéro dotos izm&rus.

20

20

100

1. Uzzimég kvadratu ar malu garumu 100 mm.

2. Izvélies instrumentu CIRCLE (Tan, Tan, Tan).

L

3. Klikskini uz jebkuru no trim kvadrata malam. P&c tresa N4

sakritts ar kvadrata malu viduspunktiem (MIDPOINT).

1)

4. Izmanto TRIM, lai izdzéstu lieko. Aktiviz€ instrumentu un /

klik$kini uz ras€juma dalam, kuras vélies izdzest (ieziméti ar

klikSka kvadrata iekSpusé€ paradisies rinkis. Rinka kvadranti K /
sarkanas krasas linijam). K /

Lai nostiprinatu zinasanas par tému “CIRCLE (ripkis) un ta uzbaves metodes’, izpildi patstavigos

uzdevums macibu vielas nostiprinasanai nakamaja lapaspuse.
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3.2.1. Patstavigais uzdevums macibu vielas nostiprinasanai
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Macibu sasniegumu apguves Itmenu apraksts

Videjs apguves Iimenis

Optimals apguves Iimenis

Augsts apguves Itmenis

Izglitojamais spg&j patstavigi
uzrasét vismaz pusi no
uzdevuma dotajiem ras€jumiem,
ieveérojot dotos izm&rus un
lietojot lielako dalu no rinka
linijas uzbiives metodém, ka art

atbilstoS0s piesaistes reZimus.

Izglitojamais spg&j patstavigi
uzrasét seSus uzdevuma dotos
ras€jumus. Izglitojamais zina
visus instrumenta CIRCLE rinka
Itnijas uzbuves veidus.
Analizgjot ras€jumu izvelas un
pielieto atbilstoSu rinka Iinijas

uzbuves metodi

Izglitojamais sp&j uzrasét visus
uzdevuma dotOs rasgjumus.
Analize ras€jumu pirms uzsakt
uzdevuma izpildi. Patstavigi
pienem l€émumu par izpildes
darbibu secibu un metodem
Komplicgtos ras¢juma paraugus
prot izpildit divos atSkirigos
veidos. Lieto Iidz $im apgtitas
datorprogrammas lietoSanas

prasmes.
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3.3. POLYGON instruments

T&mas apjoms

4 macibu stundas

Merkis

Sekmét izglitojamo sp&ju izmantot POLYGON riku un to modific€Sanas iesp€jas.

Uzdevumi

Izveido ras€jumus péc dota parauga.

Sasniedzamais

Izglitojamais sp&j uzrasét regularus daudzsttirus, izmantojot POLYGON riku un to

rezultats modificeSanas iespéjas.
Zinasanas Izprot POLYGON rika darbibas principu.
Prasmes Prast pielietot POLYGON riku, ras€jot dazadas sarezgitibas regularas geometriskas

figuras.

POLYGON riks atrodas panelu josla DRAW paneli. Spiezot uz paplasinajumu (trijstiiris blakus
RECTANGLE), paveras iespgja aktivizét POLYGON instrumentu:

Home Annotate Express Home Annotate View

\ 2\ -
" N / [ S . L N

o~ ” s ~ H
| 1/ N o -

Line Polyline Circle Arc Line Polyline Circle Arc \Rectangle

v

DRAW
panelis

v

Draw v Draw v { = ] Polygon

PaplaSinajums Daudzstiira riks

Ar POLYNON instrumenta palidzibu var zZimét pareizas jeb regularas geometriskas figiiras

(daudzstiirus, kuriem visas malas ir vienadas)
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3.3.1. Daudzstura zimésana “1. metode”

1. Aktivizé POLYGON riku
2. levadi malu daudzumu® un apstiprini ar ENTER (5 .J)

3. Ar kursoru noradi daudzstiira centra atraSanas vietu darba vidé Enter number of sides <5>- |
(CLICK izveleta vieta)

4. Izvelies uzdevumam atbilstosu opciju:

e [INSCRIBED IN CIRCLE — daudzstiiris ierakstits apli.

Tas dara iespgjamu dinamiskas ievades loga ievadit

attalumu no daudzstira centra lidz virsotnei. Ievadita
vertiba jaapstiprina ar ENTER.
e CIRCUMSCRIBED ABOUT CIRCLE — ap rinki apvilkts

daudzstiiris jeb daudzstiris, kura tiek ierakstits aplis. Tas

dara iespgjamu dinamiskas ievades loga ievadit

perpendikula garumu (attalumu no daudzstiira centra lidz
malas viduspunktam MIDPOINT). Ievadita vértiba
jaapstiprina ar ENTER.

Péc vertibas apstiprinaSanas daudzstiiris  “nostasies”

pozicija, kad viena no malam bis precizi horizontala.

Zimgjot daudzstiiri ar “brivu roku”, neievadot radiusa garumu, var panakt, lai ta izvietojums biitu
noteikta lenki (diemZel lenka ievades iesp€ju Sai daudzstira zim&Sanas metodei programma nepiedava.
Precizu lenki var panakt izmantojot POLAR TRACKING reZimu, bet $aja metodiskaja materiala s1 metode

netiks skaidrota.

% Malu daudzums bis vienads ar stiru daudzumu.
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3.3.2. Daudzstura zimésana ‘2. metode”

Otra metode paredz iesp&ju ievadit gan precizu malas garumu, gan zimét daudzstiiri noteikta lenki.

. Aktivizé POLYGON riku .
: _polygon Enter number of sides <5>:

. Ievadl malu daudzumu 5 RN ‘J (ENTER) w ¥ POLYGON Specify center of polygon or [Edge]:

. Komandrinda CLICK uz EDGE

. Ar kursoru noradi daudzstira centra atra$anas
vietu darba vidé (CLICK izvéleta vieta)

. levadi malas garumu 100 —» J

. Spied TAB (tiks aktivizéts logs, kura var ievadit

gradus) — (ievadi gradus) 30 — J
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Lai nostiprinatu zinasanas par tému “CIRCLE (ripkis) un ta uzbdves metodes’, patstavigi izpildi
dotos uzdevumus:

Macibu sasniegumu apguves [imenu apraksts

Vidéjs apguves limenis Optimals apguves Iimenis Augsts apguves Itmenis

Izglitojamais sp€j patstavigi Izglitojamais sp€j patstavigi Izglitojamais sp&j uzrasét visus

uzzimét AutoCAD programma | uzzimét AutoCAD programma | uzdevuma dotos daudzstirus.

1. un 2. daudzstiri péc dotajiem | 1., 2. un 3. daudzstiiri péc Analiz€ geometrisko figiiru

parametriem, izmantojot dotajiem parametriem un pirms to uzsakt zZimét. Patstavigi

POLYGON riku. noteikta lenkT, izmantojot pienem lémumu par izpildes
POLYGON riku ar EDGE darbibu secibu un metodém
papildfunkciju. (Tpasi attiecas uz 4. daudzstiiri).

Izmanto paligkonstrukciju, ko
veido daudzstiiris. Lieto 1idz §im
apgutas datorprogrammas

lietoSanas prasmes.
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4, COPY, OFFSET un TRIM instrumentu pielietoSana

Témas apjoms 6 macibu stundas

Merkis Sekmgét izglitojamo sp&ju izveleties uzdevumam atbilstoSu piesaistes veidu
nostiprinat piesaistes MIDPOINT un ENDPOINT lietoSanas prasmes.

Uzdevumi Izveido ras€jumu péc dota parauga.

Sasniedzamais Izglitojamais sp€j izveidot ras€jumu péc dota parauga, pielietojot COPY, OFFSET un
rezultats TRIM instrumentus.

Zinasanas Izprot COPY, OFFSET un TRIM instrumentu darbosanas principus.

Prasmes Atbilstosi uzdevumam spgj pielietot piemérotako objektu pavairo$anas veidu.

Visi tris riki ir atrodami MODIFY paneli.

*-I-' Move :. Rotate }L Trim - _{
¥ copy  /\ Mirror ( Fillet ~ ()

|\ Stretch [ ]Scale 2% Amay + &
Modify «

orrseT @un copy ir principiali atSkirigi darbibas instrumenti, kas veic objektu
pavairo$anas darbibu. Savukart TRIM ir neaizvietojams riks, kas izdzg€§ primitiva dalu lidz

punktam, kur to skérso kads cits objekts vai primitivs.

4.1.0Dbjektu pavairosana izmantojot COPY instrumentu

Pastav vairakas objektu pavairo$anas iesp&jas. Saja metodiskaja materiala tiks apskatitas Eetras biezak
sastopamas metodes: objekta kop&sana, izmantojot piesaistes punktus, objekta kop&sana ar iesp€ju ievadit
konkrétu attalumu, objektu kopéSana izmantojot COPY ARRAY (iesp&ja ievadit nepiecieSsamo objektu
skaitu un attalumu starp tiem) un objektu kop&sana COPY ARRAY FIT (kad nav zinams “solis” starp blakus

esoSiem objektiem, bet ir dots attalums starp pirmo un noslédzoso objektu).
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4.1.1. Objekta kop&sana izmantojot piesaistes punktu (Quadrant)

%
-

YYYYYYY
€00000000)

1. Uzzimé apli ar diametru 14 mm un iezimé to.
2. Spied COPY

3. CLICK uz atskaites punktal® (izmanto piesaistes punktu
Quadrant, kas atrodas uz 180° atzimes)

4. Virzi kursoru pa labi lidz piesaistes punktam Center,
Pabeidz darbibu apstiprinot ar CLICKSi objekta kopijas

atraSanas vietu.

5. Turpini virzit kursoru pa labi uz noteikto attalumu,
izmantojot piesaistes punktus, katru jauno objekta kopiju
apstiprinot ar CLICKS$ki Iidz kame@r sasniegsi nepiecieSamo

objektu skaitu.

6. Kad nepiecieSsamais objektu kopiju daudzums ir izveidots,
Spied ESC, lai partrauktu darbibu.

10 Atskaites punkts — vieta uz objekta vai arpus ta, no kura tiks atlikts attalums Iidz objekta kopijai.
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4.1.2. Objekta kopeSana uz noteiktu attalumu

-3
25

48 |

Iezime objektu

Spied COPY

CLICK uz atskaites punkta (izmanto piesaistes punktu Center)

Virzi kursoru vélama virziena (dota pieméra — pa labi) un ievadi attalumu Iidz nakama objekta (objekta
kopijas) centram: 15. Apstiprini ar ENTER.

Turpini virzit kursoru vélamaja virziena (dotaja pieméra — pa labi) un ievadi attalumu no kop&jama
objekta centra lidz tresa objekta centram: 25. Apstiprini ar ENTER.

Turpini virzit kursoru vélamaja virziena (dotaja pieméra — pa labi) un ievadi attalumu no kop&ama
objekta centra lidz ceturta objekta centram: 48. Apstiprini ar ENTER.

Spied ESC, lai partrauktu darbibu.
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4.1.3. Objekta kopgsana COPY ARRAY

Objektu pavairoSana izmantojot COPY ARRAY paredz iesp&ju ievadit nepiecieSsamo objektu skaitu

un attalumu starp tiem.

A wpoE

DOOC

Iezime objektu
Spied COPY
CLICK uz atskaites punkta (izmanto piesaistes punktu Center)

Komandrinda spied uz Array'!

¥ COPY Specify second point or [Array] <use first point as displacement>: AI

levadi objekta kopiju skaitu: 4 (iegaumé, ka kop&jamais objekts ar tiek ierékinats noraditaja skaita. Tas
nozimé, ka jaievada kopigais objektu skaits, ieskaitot kop&jamo objektu, dotaja gadijuma 1 + 3 = 4).
Apstiprini ar ENTER.

Ievadi attalumu jeb “soli” starp objektiem: 16 un apstiprini ar ENTER

ESC — lai partrauktu darbibu.

PROBLEMA: Neveidojas piesaiste ar objekta centru. Center piesaisti nevar redzgt.
RISINAJUMS:

parliecinies, vai ir ieslégts OSNAP rezims un vai taja ir atkeksétas piesaistes Center un Geometric
center
P&c objekta iezimeésanas un COPY instrumenta aktivizéSanas, “uzbrauc ar kursoru uz objekta

kontiirliniju, tad paradisies Center piesaiste

1180 darbibu var aizvietot spiezot taustinu “A” un apstiprinot ar ENTER
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lidz peédejam. Lai nav javeic “sola” starp objektiem aprékins, izmanto COPY ARRAY FIT.

M wnp e

Saisinataja pieraksta visas augstak aprakstitas darbibas varétu pierakstit $ada veida:

lezime objektu — Copy — CLICK objekta centra — A 4/ — 6 -/ — F ./ — paradi virzienu — 50 ./ — ESC.

4.1.4. Objekta kopeSana COPY ARRAY FIT

So metodi izmanto situacijas, kad ir zinams nepieciesamo Kopiju skaits un attalums no pirma objekta

60

N

-|

lezime objektu
Spied COPY
CLICK uz atskaites punkta (izmanto piesaistes punktu Center)

Komandrinda spied uz Array*?

*

Specify base point or [Displacement/mOde] <Displacement>:

~ COPY Specify second point or [Array] <use first point as displacement>:

levadi objekta kopiju skaitu: 6. Apstiprini ar ENTER.

Komandrinda spied uz Fit!?

~ COPY Specify secon d point or [Fit]:

Ar peles kursoru paradi virzienu, kura paredzets kopét objektus

Ievadi attalumu no sakumpunkta Iidz galapunktam (dotaja situacija — no kop&jama objekta centra lidz

ped&jam objekta kopijas centram): 50. Apstiprini ar ENTER.
ESC — lai partrauktu darbibu.

12 80 darbibu var aizvietot spiezot taustinu “A” un apstiprinot ar ENTER
13 80 darbibu var aizvietot spiezot taustinu “F” un apstiprinot ar ENTER
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4.2. Objektu pavairosana izmantojot OFFSET instrumentu

Uzdevums: Izmantojot RECTANGLE, OFFSET un TRIMM instrumentus, uzrasé objektu

péc dota parauga:

L
70

—

1. Izmantojot RECTANGLE uzzimé kvadratu ar 70 mm malu garumu.

2. Izmantojot OFFSET riku (MODIFY paneli) pavairo objektu ar pamazinajumu virziena uz objekta

centru:
e Spied OFFSET fE
e CLICK uz polilinijas punkta, piem., Midpoint .
e  Ar kursoru paradi virzienu uz kvadrata centru. levadi “soli” jeb attalumu cik 75| |

talu no sakotn&ja objekta ir jaatrodas samazinatajai objekta kopijai: 7

pusi v€lamies to pavairot (uz iekSpusi vai uz arpusi). Izveél€to virzienu
apstiprinam, spieZot peles kreiso taustinu.

e CLICK uz objekta, kuru japavairo un ar kursoru paradam virzienu uz kuru

e Lai turpinatu objekta pavairoSanu CLICK uz jaunizveidoto objektu — ar
kursoru paradam virzienu uz objekta centru — CLICK 0

e Atkarto ieprieks€jo darbibu. Rezultata jaiegiist 4 dazada izméra kvadratus
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3. Ar LINE vai POLYLINE instrumentu zZim€ 2 savstarp€ji perpendikularus nogrieznus, kas iet caur

kvadratu centru, sadalot tos Cetras vienadas dalas.

h
o

4. Ar TRIM instrumenta palidzibu izdzes liekas linijas (zZim&juma izceltas ar sarkano krasu):

e Aktivize TRIM instrumentu

e  Arpeles kreiso taustinu spied uz nogrieznu dalam, kuras vélies izdz€st (zim&juma atzimétas ar sarkano).

4.3, GrieSanas un dzeéSanas instruments TRIM

Ar TRIM instrumentu var izdz&st visu nogriezni, ja tas ir atsevisks objekts, kas atrodas darba vidé

(Attels 4.3.1.) vai nogriezna dalu lidz vietai, kur tam pieskaras cits objekts (Attéls 4.3.2.).

x
o

Select object to trim or shift-select to extend or |

[etect object to trim or shift-select to extend or

(Attels 4.3.1.) (Attels 4.3.2.)
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5. PIELIKUMS (uzdevumi paSkontrolei)

T&mas apjoms

1,5 - 6 macibu stundas

Merkis

Parbaudit izglitojamo sp&ju praktiski pielietot macibu materiala apgiitas zinasanas,
veidojot komplic€tu objektu ras€jumus.

Uzdevumi

Izveidot ras€éjumu p&c dota parauga.

Sasniedzamais

Izglitojamais sp€j izveidot ras€jumu peéc dota parauga, pielietojot macibu materiala

rezultats apgutas zinasanas.

ZinaSanas Izprot piesaistes reZimu un dinamiskas ievades darbibas principus.
Saprot starpibu starp LINE un POLYLINE rikiem, ka arT zina ka mainit POLYLINE
parametrus.
Izprot COPY, OFFSET un TRIM instrumentu darboSanas principus.

Prasmes Veidojot ras€jumus lieto piesaistes rezimus.

Prot rasét noteikta izméra objektus, ievadit lenki un mainit parametrus uzrasétiem
objektiem. Lieto piemérotako objektu pavairosanas veidu. Izmanto POLYLINE riku
un, vajadzibas gadijuma, maina tas parametrus.

T

S
26

@;b
50
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30
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1
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60

74

100

Macibu sasniegumu apguves [Tmenu apraksts

Vidéjs apguves limenis

Optimals apguves Iimenis

Augsts apguves Itmenis

Izmantojot metodisko materialu
ka paliglidzekli, izglitojamais
sp€j izpildit visus uzdevumus 6

ak.st. laika.

Uzdevuma izpildei izglitojamais
gandriz neizmanto metodisko

materialu ka paliglidzekli. Visus

uzdevumus izpilda 3 ak.st. laika.

Uzdevuma izpildei izglitojamais
neizmanto metodisko materialu
ka paliglidzekli. Uzdevumu

izpilde aiznem 60 min.
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